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Especificaciones del instrumento

Requisitos de potencia 5V CC, 100 mA, a través de un conector USB conectado a un
ordenador personal

Anchura: 44,8 mm
Altura: 76,0 mm
Longitud: 79,1 mm
Peso: 140 g

Dimensiones

Temperatura de funcionamiento:

5°Cad0°C
Requisitos Humedad relativa maxima
medioambientales 80% para temperaturas de hasta 31°C disminuyendo linealmente

hasta 50% de humedad relativa a 40°C

Altitud maxima:
2.000 metros
Cumplimiento de la Agencia SGS, CSA, C-Tick, CE

Este producto sélo debe utilizarse de la forma especificada por el fabricante, y
de acuerdo con las instrucciones de funcionamiento y mantenimiento que aqui
se facilitan. La proteccion del dispositivo puede verse mermada si se utiliza de
un modo no especificado por el fabricante.

Oficina principal de la empresa:

Datacolor, Inc. Fabrica:
5 Princess Road Datacolor Suzhou
Lawrenceville, NJ 08648 288 Shengpu Road
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Suzhou, Jiangsu P.R. China 215021

Introduccion

Gracias por adquirir tu nuevo calibrador de monitor Spyder/SpyderPro. Este
documento te guiara en el uso del software Spyder/SpyderPro para obtener el
color mas preciso de tu(s) pantalla(s).

Qué hay en la caja

Sensor Spyder/SpyderPro

Numero de serie

Tarjeta de bienvenida con enlace al software y recursos de soporte
Adaptador USB-A

Requisitos del sistema

. dows 10,11 32/64
ac OS X 10.14, 10.15, 11 (Big Sur), 12 (Monterey), 13 (Ventura), 14

(Sonoma)

e Resolucion del monitor 1280x768 o superior, tarjeta de video de 16 bits
(se recomiendan 24 bits), 1 GB de RAM disponible, 500 MB de disco duro
disponible

e Conexion a Internet para descargar el software

e Puerto USB-C o USB-A

Descargar y activar el software

Descarga el software desde http://goto.datacolor.com/getspyder o
http://goto.datacolor.com/getspyderpro y abre el archivo para instalarlo.

Conecta tu Spyder/SpyderPro a un puerto directo de tu ordenador (no a un
teclado, monitor, concentrador o cable alargador). Si tu ordenador no tiene un
puerto USB-C, utiliza el adaptador USB-A incluido. Este cable proporciona
alimentacion y comunicaciones entre la Spyder/SpyderPro y tu ordenador.

Abre la aplicacién Spyder/SpyderPro y sigue las indicaciones para activar el
software.

Nota: Tu numero de serie se encuentra en la caja de Spyder/SpyderPro, debajo
del sensor.
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http://goto.datacolor.com/getspyder
http://goto.datacolor.com/getspyderpro
Patricia Greco
Is there a reason why this doesn’t match with what is on the packaging?
• Win 10 32/64, Win 11
• Mac OS X 10.14 – macOS 14

Arleen Barningham
It does match, the iterations are just listed out


Se proporciona un codigo de licencia tras la activacion. Ponte en contacto con el
servicio de asistencia de Datacolor Spyder para recuperar un cédigo de licencia
perdido.
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Antes de empezar

La primera pantalla te proporcionara informacién para configurar tu pantalla y tu
entorno para obtener los mejores resultados.

Calentamiento

Tu pantalla debe estar encendida al menos 30 minutos antes de la
calibracion.

Condiciones de iluminacion

Asegurate de que no incida luz directa sobre la pantalla, ya que podria
afectar negativamente a la calibracion.

Controles de pantalla

Restablece los controles de tu pantalla a la configuracién
predeterminada (si es posible). Desactiva el HDR, el brillo automatico y
otras funciones dinamicas que cambian automaticamente el aspecto de
tu pantalla.

Conexién Spyder/SpyderPro

Conecta tu Spyder/SpyderPro directamente a un puerto USB de tu
ordenador. Evita utilizar un puerto de teclado, monitor, concentrador o
cable alargador, ya que podria impedir que el dispositivo recibiera el flujo
de datos adecuado.

Cuando hayas completado estos pasos, haz clic en Continuar.
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Bienvenida

Elige lo que quieres hacer: Calibrar Mi(s) Pantalla(s) (1) o Vista Previa del
Dispositivo (2). Haz clic en tu seleccion y en Siguiente.
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Workflow

Elige un workflow: Calibracion de la pantalla (1), Studio Match (SpyderPro
Only)(2), o Analisis de la pantalla (3). Haz clic en tu seleccion y en Siguiente.
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Calibracion de la pantalla

Configuracion de la pantalla

Si tienes mas de una pantalla conectada a tu ordenador, elige la pantalla que
quieres calibrar en el menu desplegable (1). El software se movera
automaticamente a la pantalla seleccionada. No arrastres la ventana del
software a otra pantalla.

Asegurate de que la Informacién de pantalla (2) es correcta. Si no es asi, haz
clic en Editar y cambia la informacién.

Asegurate de que el Tipo de pantalla (3) es correcto. Si no es asi, haz clic en el
descriptor correcto de la pantalla que quieres calibrar.

Selecciona la Tecnologia de pantalla (4) que mejor describa tu monitor. Si
haces clic en cada opcidn, obtendras una descripcion detallada de cada tipo de
retroiluminacion.

Identifica y selecciona (5) los controles disponibles para el ajuste de tu monitor
o selecciona Ninguno de los anteriores.

Una vez que hayas hecho todas las selecciones necesarias, haz clic en
Siguiente (6).
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Ajustes de calibracion

Tipo de calibracién

Si es la primera vez que calibras esta pantalla, automaticamente tendras
seleccionada la Calibraciéon completa. En calibraciones posteriores puedes elegir
hacer una FullCAL, ReCAL, o un CheckCAL.

FullCAL (calibracion completa) utiliza toda la secuencia de mediciones de
parches para calibrar tu pantalla.

ReCAL (recalibracion) utiliza una secuencia de subconjuntos de mediciones de
parches para actualizar una FullCAL.

CheckCAL (comprobar calibracion) evalua la precision de tu calibracion actual.

Selecciona tus ajustes para Gamma, Punto Blanco y Brillo de los menus
desplegables (2), o selecciona Otros para introducir tus propios valores. Los
ajustes que aparecen como (Recomendados) son los mas utilizados en la
mayoria de los workflows. También tienes la opcion de seleccionar Ajustes
Objetivo (3) basados en estandares industriales que cambiaran estos ajustes
por ti en el menu desplegable (Sélo SpyderPro).

Elige si quieres medir la Luz de tu Habitacién (4) para ayudar a ajustar el brillo
de tu pantalla en funcion del nivel de iluminacion de tu habitacion. Si seleccionas
Activado, aparecera una notificacion cuando se detecte un cambio en el nivel
de luz de la habitacién. Si seleccionas Cambio automatico de luz ambiente*,
se crearan varios perfiles entre los que el software cambiara automaticamente
cuando se detecte un cambio en el nivel de luz ambiente.

Spyder/SpyderPro Software V1.0 10



Ten en cuenta que ambas opciones requieren que el sensor Spyder/SpyderPro
esté conectado a tu ordenador para detectar los cambios de luz.

Elige si quieres la Calibracion del Balance de Grises (5). Mas rapido hara el
balance de grises minimo necesario para obtener una calibracion. Mejor hara un
balance de grises iterativo midiendo mas parches objetivo para crear una
calibracion mas precisa. Desactivado sélo debe utilizarse al calibrar un
proyector frontal.

También tienes la opcién de medir tu iluminacion ambiental actual con el
Analisis de la luz ambiental (6).

Una vez que hayas hecho tus selecciones, haz clic en Siguiente (7).

Si seleccionaste Luz ambiente - Encendido (pantalla anterior), el software
realizara una lectura de la luz de tu habitacién. Coloca el Spyder/SpyderPro
sobre tu escritorio y asegurate de que no incide luz directa sobre tu pantalla ni
sobre el Spyder/SpyderPro. Haz clic en Siguiente para medir tu luz ambiental
actual y obtener los ajustes recomendados basados en esta medicion.
Selecciona mantener los ajustes que seleccionaste en la pantalla anterior o
aceptar estos ajustes recomendados. Haz clic en Siguiente.
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Calibracion (FullCAL y ReCAL)

Sigue las indicaciones para colocar tu Spyder/SpyderPro en la pantalla. Retira la
tapa del sensor. Se utiliza como contrapeso para que el calibrador permanezca
en su sitio y plano contra la pantalla.

Te recomendamos que inclines ligeramente la pantalla hacia atras para que la
unidad descanse contra la pantalla dentro del contorno sin que tengas que
sujetarla. Haz clic en Continuar/Siguiente. Una serie de parches de color
parpadearan en la pantalla.

Si seleccionaste ajustar el Brillo en la Configuracion Basica, el proceso de
calibracion te pedira que ajustes tu pantalla para que esté dentro de los niveles
recomendados.

Realiza ajustes. Por defecto, el valor de luminosidad se ajustara en tiempo real,
o puedes pulsar el botdn Actualizar (1) para que el software vuelva a medir.
Repite este proceso hasta que el valor Actual (2) se aproxime lo mas posible al
valor Objetivo (3).
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Nota: Es posible que la pantalla no pueda situarse dentro del rango Objetivo.
Ajustalo para que esté lo mas cerca posible.

Cuando hayas completado los ajustes, pulsa Continuar (4).
Una vez completadas las mediciones de calibracion, pulsa Finalizar.

Spyder/SpyderPro Software V1.0
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Guardar perfil

Utiliza el nombre predeterminado o crea tu propio nombre de perfil. Aqui tienes
un ejemplo de nombre de archivo que creemos que funciona mejor para guardar
un archivo de tus perfiles de monitor:

"Marca_Modelo_aaaaammdd(fecha) ver1"

También puedes establecer un recordatorio de cuando recalibrar tu pantalla, el
recordatorio por defecto es de 2 semanas.

Recomendamos calibrar una pantalla que se utilice para trabajos criticos de
color al menos cada 2 semanas. Sin embargo, se aconseja calibrarla antes de
realizar un trabajo de color critico para garantizar que los colores son precisos y
que los ajustes del monitor son correctos para tu entorno. También puedes
utilizar CheckCal para confirmar la calibracién.

Haz clic en Guardar y luego en Siguiente.
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CheckCAL

Un CheckCAL te permitira ver rapidamente si tu pantalla necesita calibracion.

Sigue las instrucciones para colocar el Spyder/SpyderPro sobre la pantalla 'y
tomar medidas de un pequefio conjunto de parches de color. Cuando hayas
terminado, se generara un informe para confirmar si la configuracion actual
coincide con la configuracion objetivo. Las marcas de verificacion verdes
denotan un aprobado, y las marcas rojas X denotan un valor fuera del rango
aceptable y se recomienda recalibrar. Haz clic en tu opcién Recalibrar o
continua con Siguiente.

Spyder/SpyderPro Software V1.0
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SpyderProof

Revisa los resultados de la calibracion comparando las imagenes en las vistas
Calibrada y Sin calibrar (1) haciendo clic en el conmutador.

Puedes hacer clic en la imagen para ampliarla y ver mas detalles.

Haz clic en Abrir personalizada (3) para elegir una imagen .tiff o .jpeg de los
archivos de tu ordenador para revisarla.

Elige en el menu desplegable (4) para cambiar entre la imagen estandar
establecida o tu imagen personalizada.

Haz clic en SpyderTune (Sélo SpyderPro)(5) o en Siguiente (6).
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SpyderTune (SpyderPro Solo)

Estos ajustes solo deben cambiarse si quieres emparejar varios monitores con
diferentes tecnologias de retroiluminacion, ya que cambiara la correccidn precisa
realizada por la calibracion SpyderPro.

Si utilizas varias pantallas y funcionan con diferentes tecnologias de
retroiluminacion y diferentes paneles, puede resultar dificil hacerlas coincidir y
puede ser necesario llegar a un compromiso para hacer coincidir las pantallas y
conseguir la alineacion. Utiliza SpyderTune sélo si es absolutamente
necesario.

Puedes cambiar el Punto Blanco (1) de Frio a Calido y de Magenta a Verde.
También puedes cambiar la intensidad de la Gamma (2) y el Brillo (3).

Te recomendamos que utilices la mejor pantalla como estandar y que sélo
ajustes los demas perfiles de pantalla para que coincidan con la vista estandar.
Puedes hacer clic en Restablecer (4) para restablecer los controles deslizantes
al estado original de la calibracién SpyderPro.

Cuando hayas completado los ajustes, haz clic en Guardar ajustes (5) y se
actualizara el perfil.

Haz clic en Siguiente.
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Vision general del perfil

Visualiza la gama de tu pantalla y comparala con los estandares del sector o con
los perfiles que hayas hecho previamente.

Haz clic en Salir (1) si has completado tu(s) calibracion(es) o en Calibrar otra
pantalla (2) si tienes otra pantalla conectada a este ordenador que quieres
calibrar.
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StudioMatch (SpyderPro Solo)

Elige las pantallas que quieras igualar lo mas posible. Si vas a igualar pantallas
de otra maquina, introduce el Valor de brillo mas bajo. Si aun no has calibrado
las otras maquinas, déjalo en blanco.

Haz clic en Siguiente y sigue las indicaciones para colocar tu SpyderPro en la
pantalla para medir el brillo maximo de tus monitores. Asegurate de que el brillo
estd ajustado al maximo antes de hacer clic en Medir. Haz clic en Finalizar.
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El software realizara una lectura de la luz de tu habitacion. Coloca la SpyderPro
sobre tu escritorio y asegurate de que no incide luz directa sobre tu pantalla o la
SpyderPro. Haz clic en Siguiente para medir la luz ambiental actual y obtener
los ajustes recomendados basados en esta medicion.

Puedes mantener estos ajustes recomendados o seleccionar valores de los
menus desplegables. Recuerda el valor de Brillo objetivo si vas a hacer
coincidir pantallas de otra maquina. Haz clic en Siguiente.

Spyder/SpyderPro Software V1.0

21



Haz clic en Guardar para crear el archivo de destino. Veras la ubicacion de
guardado del archivo que debes utilizar si vas a hacer coincidir visualizaciones
de otra maquina. Haz clic en Siguiente.

Comenzara el proceso de calibracion. Sigue las indicaciones y mueve el sensor
a cada pantalla conectada a tu sistema cuando sea necesario.
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Andlisis de la pantalla

Ejecuta una serie de 6 pruebas en tu monitor para ver sus puntos fuertes y
débiles.

Selecciona las pruebas que deseas realizar y haz clic en Iniciar pruebas. Sigue
las indicaciones para colocar el sensor y cambiar el brillo de tu pantalla.

Nota: Todas las pruebas que no sean Precision de color se realizan con el
perfil de pantalla actual desactivado, para mostrar como se comporta tu pantalla
en un estado sin calibrar.

Cuando realices la prueba de Brillo y Contraste, en la primera parte de la prueba
tendras que ajustar tu pantalla al 0% de brillo. Una vez que hagas clic en Medir,
la prueba tardara unos 10 segundos en realizarse. Como tu pantalla estara
totalmente atenuada, sera dificil ver cuando finalice la prueba; espera unos 10
segundos antes de subir el brillo para continuar.

Una vez finalizada la prueba, selecciona Ver informe para ver los resultados de
todas las pruebas que hayas seleccionado.
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Vista previa del dispositivo

Mejora la correspondencia entre la pantalla y la salida con este workflow de
herramientas para simular el aspecto que tendran tus fotos en la impresion o en
un dispositivo, incluidas las impresoras domésticas, las impresoras en linea o de
venta al publico y determinados dispositivos moviles/tabletas.

Si utilizas una impresora doméstica, es posible que ya tengas perfiles ICC
instalados en tu ordenador. Si no lo tienes y quieres crear un perfil para tu
impresora, te recomendamos que utilices nuestro producto Spyder Print.

Si quieres hacer una prueba en pantalla para un proveedor de impresién online o
minorista, busca en su sitio web perfiles ICC de impresora para descargarlos e
instalarlos en tu ordenador.

Para previsualizar el aspecto de una imagen en un mavil/tableta, elige el perfil
preinstalado para hacerte una idea de como se vera en condiciones 6ptimas.

Haz clic en Anadir carpeta o Anadir archivos para afnadir imagenes .tiff o .jpeg
a la lista de pruebas en pantalla. Selecciona un perfil en el desplegable
Dispositivo a simular.

El area de previsualizacion simulara tu imagen seleccionada de la lista de
pruebas en pantalla utilizando el perfil seleccionado.

Spyder/SpyderPro Software V1.0 24



Marca o desmarca la Vista Previa para activar o desactivar la simulacion. El
aspecto de tu imagen se basa en la Intencion de Renderizado. La intencion de
renderizado es codmo se traduce la informacion de fuera de gama al papel o
dispositivo que se esta simulando.

La Advertencia de gama muestra qué partes de tu imagen estan fuera de gama
para el papel o dispositivo que estas simulando.
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SpyderUtility

Herramienta de gestion de perfiles

Ten total flexibilidad y control de los perfiles de monitor con esta herramienta que
te permite desactivar, cambiar, eliminar y renombrar los perfiles existentes.

Haz clic en el icono SpyderUtility de la barra de menus/bandeja del sistema y

haz clic en Gestion de Perfiles.

Windows Mac

El perfil de la lista que esta en negrita es el perfil de la pantalla actual.
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Mueve manualmente la ventana de Gestion de Perfiles a otra pantalla para
trabajar con los perfiles de esa pantalla.

Spyder/SpyderPro Software V1.0
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Calibracion con 1 clic

También se puede realizar una recalibracién utilizando el "método de calibracion
con 1 clic". Haz clic en el icono SpyderUtility de la barra de menus/bandeja del
sistema. A continuacion, selecciona el monitor que deseas calibrar. Completa el
proceso de calibracion como lo harias normalmente. La Calibracion con 1 clic
utilizara la configuracion de calibracion de tu ultima calibracion.

Windows Mac

**Nota: La Calibracion con 1 clic sélo esta disponible para tu(s) monitor(es)
después de que hayas completado una calibracién completa en el software.
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Anexo
Herramientas (SpyderPro Solo)
Curvas

Compara los distintos parametros de ajuste de gamma y punto blanco de tu
pantalla en forma de curvas graficas.

Informacion

Ver un informe de valores absolutos de la calibracion actual de la pantalla
seleccionada.

Spyder/SpyderPro Software V1.0
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Colorimetro

Utiliza tu Spyder/SpyderPro para medir cualquier valor de color RGB de la
pantalla.

Utiliza el desplegable Retroiluminacion (1) para seleccionar la tecnologia de
retroiluminacion que corresponda a tu pantalla.

Después de introducir tus valores RGB, cuelga tu Spyder/SpyderPro en la

pantalla sobre el parche de color de la ventana y selecciona Tomar lectura (2) .

Los resultados se muestran en diferentes conjuntos de coordenadas.

Spyder/SpyderPro Software V1.0

30



Historia

Normalmente cambiaras los ajustes de Luminosidad de tu pantalla para que
coincidan con un ajuste objetivo de Luminosidad desde la pantalla Ajustes de
calibracion. Esta ventana te muestra los datos de luminancia medidos durante
las calibraciones de tu pantalla.

Utiliza el desplegable para cambiar entre las pantallas que tienen resultados de
calibracion guardados para tu ordenador. Cambia entre el Grafico de
luminancia y los Datos detallados... para ver el historial en forma de grafico o
de valores numéricos.
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Editar Curvas

Ajusta la curva Calibrada utilizando las flechas (1) situadas debajo del grafico
para cambiar cada punto de control.

A medida que ajustes la forma de la curva Calibrada, veras el efecto de estos
cambios en tiempo real en tu pantalla calibrada.

Haz clic en Aceptar para guardar los resultados en un archivo Objetivo (.tgt) y
utilizarlo como objetivo de calibracién gamma en el futuro.
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Soporte

For answers to Frequently Asked Question or additional support, Datacolor
proporciona asistencia técnica sin coste adicional. Si tienes alguna pregunta,
visita nuestro sitio de asistencia:

spyder-support.datacolor.com

Spyder/SpyderPro Software V1.0
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