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仪器规格 

 
 

电源要求 5V DC，100 mA，通过插⼊个⼈计算机的 USB 连接器 
 
 
尺⼨ 
 

 
  宽度： 44.8 毫⽶ 
  ⾼度： 76.0 毫⽶ 
  ⻓度： 79.1 毫⽶ 
重量：140g 
 

 
 
 
环境要求 

⼯作温度： 
5°C ⾄ 40°C 
 

最⼤相对湿度： 
温度⾼达 31°C 时为 80%，在 40°C 时相对湿度线性降低⾄ 50% 
 

最⼤海拔⾼度： 
2,000 ⽶  

代理合规 SGS、CSA、C-Tick、CE 

 
本产品只能按照制造商的规定使⽤，并按照此处提供的作和维护说明使⽤。如果以
制造商未指定的⽅式使⽤，设备的保护可能会受到损害。 
 
 
 
公司总公司办公室： 
 Datacolor 公司 
 公主道 5 号 
 新泽⻄州劳伦斯维尔 08648 
 

制造设施： 
数⾊苏州 
盛浦路 288 号 
江苏苏州  
中国 215021
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介绍 
 
感谢您购买新的 Spyder 显示器校准器。本⽂档将指导您使⽤ Spyder 软件从显示
器中获得最准确的颜⾊。 

盒⼦⾥有什么东⻄ 
 
Spyder 传感器 
序号 
带有软件和⽀持资源链接的欢迎卡 
USB-A 适配器 

系统要求 
 
Windows 10 32/64、Windows 11 
macOS 10.14 （Mojave） - macOS 26 （Tahoe） 
显示器分辨率 1280x768 或更⾼，16 位显卡（推荐 24 位），1GB 可⽤ RAM，500 

MB 可⽤硬盘 
⽤于软件下载的互联⽹连接 
USB-C 或 USB-A 端⼝ 

下载并激活软件 
 
从 http://goto.datacolor.com/getspyder 下载软件  并打开⽂件进⾏安装。 
 
将 Spyder 插⼊计算机上的直接端⼝（⽽不是键盘、显示器、集线器或延⻓线）。
如果您的电脑没有 USB-C 端⼝，请使⽤随附的 USB-A 适配器。此电缆在 Spyder 
和您的计算机之间提供电源和通信。 
 
打开 Spyder 应⽤程序并按照提示激活软件。 
 
注意：您的序列号位于传感器下⽅的 Spyder 盒⼦中。  
激活后提供许可证代码。请联系 Datacolor Spyder ⽀持以恢复丢失的许可证代码。 

	  

http://goto.datacolor.com/getspyder
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开始之前 
	

	
	
第⼀个屏幕将为您提供设置显示器和环境以获得最佳结果的信息。 
 

预热 
 在校准前，您的显示器应打开⾄少 30 分钟。 

照明条件 
确保没有直射光落在显示器上，因为这可能会对校准产⽣不利影响。 

显示控件 
将显示器的控件重置为默认设置（如果可能）。禁⽤ HDR、⾃动亮度和其他⾃
动更改显示器外观的动态功能。 

Spyder 连接 
将 Spyder 直接插⼊计算机上的 USB 端⼝。避免使⽤键盘、显示器、集线器或
延⻓电缆端⼝，因为这可能会阻⽌设备获得正确的数据流。 

 
完成这些步骤后，单击继续。 
	

欢迎 
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选择您要执⾏的作：校准我的显示器 （1） 或设备预览 （2）。单击您的选择，然
后单击下⼀步。 
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⼯作流程 
 
选择⼀个⼯作流程：显示校准 （1）、Studio Match（仅限 SpyderPro）（2） 或
显示分析 （3）。单击您的选择，然后单击下⼀步。 
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显示校准 

显示设置 
 
如果您的计算机连接了多个显示器，请从下拉菜单 （1） 中选择要校准的显示
器。软件将⾃动移动到所选显示器。请勿将软件窗⼝拖到其他显示器上。 
	

		
	
确保 显示信息 （2） 正确。如果没有，请单击 编辑 并更改信息。 
 
确保 显示类型 （3） 正确。如果没有，请单击要校准的显示器的正确描述符。 
 
选择最能描述您的显示器的显示技术 （4）。单击每个选项将提供每种背光类型的
详细说明。 
 
识别并选择 （5） 可⽤于调整显示器的控件，或选择以上均⽆。 
 
完成所有必要的选择后，单击下⼀步 （6）。  
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校准设置 
 

校准类型 
如果这是您第⼀次校准此显示器，您将⾃动选择完全校准。在后续校准中，您可以
选择执⾏ FullCAL、ReCAL 或 CheckCAL。 
 
FullCAL （完全校准）使⽤整个贴⽚测量序列来校准您的屏幕。 
ReCAL （重新校准）使⽤补丁测量的⼦集序列来更新先前创建的 FullCAL。 
CheckCAL （校验校准）评估当前校准的准确性。 
 

 
	
 从下拉菜单 （2） 中选择 伽玛（Gamma）、⽩点（White Point） 和 亮度
（Brightness） 的设置，或选择 其他（Other）  键⼊您⾃⼰的值。列为（推荐）
的设置最常⽤于⼤多数⼯作流。 
 
选择是否要测量房间灯 （3） 以帮助根据房间的照明⽔平设置显示器的亮度。选
择“开”将在检测到房间光线⽔平变化时提示通知。选择⾃动房间灯光切换*将创建
多个配置⽂件，当检测到房间光线⽔平变化时，软件将⾃动在这些配置⽂件之间进
⾏更改。  
请注意，这两个选项都需要将 Spyder 传感器插⼊您的计算机才能检测光线的变
化。 
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您还可以选择使⽤房间光分析 （4） 测量当前的环境照明。 
 
做出选择后，单击下⼀步 （5）。 
 
如果您选择了房间灯 - 打开（上⼀个屏幕），软件将读取您的房间灯光。将 
Spyder 放在桌⼦上，并确保没有直射光落在显示器或 Spyder 上。单击下⼀步以测
量当前环境光，以根据此测量值推荐⽬标设置。选择以保留您在上⼀个屏幕上选择
的设置或接受这些推荐设置。单击下⼀步。 
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校准（FullCAL 和 ReCAL） 
	

 
	
按照提示将 Spyder 放在屏幕上。取下传感器盖。它⽤作配重，使校准器保持在原
位并平放在屏幕上。 
 
            
我们建议您将显示器稍微向后倾斜，以便本机在轮廓内靠在屏幕上，⽽⽆需将其固
定到位。单击 继续/ 下⼀步。屏幕上会闪烁⼀系列⾊块。 
 
如果您在基本设置中选择调整亮度，校准过程将要求您将显示器调整为在推荐⽔平
内。 
	
	

 
	
进⾏调整。亮度值默认会实时调整，或者您可以点击 更新 （1） 按钮提示软件重
新测量。重复此过程，直到 当前 （2） 值尽可能接近 ⽬标 （3） 值。 
 
注意： 显示器可能⽆法落在 ⽬标 范围内。调整以尽可能接近。 
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完成调整后，单击继续 （4）。 
校准测量完成后，单击 “完成”。  
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保存配置⽂件 
 
使⽤默认名称或创建您⾃⼰的配置⽂件名称。以下是我们认为最适合保留监视器配
置⽂件存档的示例⽂件名： 
 
“Make_Model_yyyymmdd（⽇期）_ver1” 
 
您还可以设置重新校准显示器的提醒，默认提醒为 2 周。  
 
我们建议⾄少每 2 周校准⼀次⽤于⾊彩关键⼯作的显示器。但是，建议在执⾏颜
⾊关键⼯作之前进⾏校准，以确保颜⾊准确且显示器设置适合您的环境。或者，考
虑使⽤ CheckCal 来确认您的校准。 
 
 
单击 保存， 然后单击 下⼀步。 
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验证（Check Cal） 
 
CheckCAL 将允许您快速查看您的显示器是否需要校准。按照提示将 Spyder 放在
屏幕上并测量⼀⼩部分⾊块。完成后，将⽣成⼀份报告以确认当前设置是否与您的
⽬标设置匹配。绿⾊复选标记表示通过，红⾊ X 标记表示值超出可接受范围，建
议重新校准。单击您的选择以重新校准或继续下⼀步。 
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SpyderProof 
	
通过单击切换来⽐较“校准”和“未校准 （1）”视图中的图像，查看校准结果。 
	

 
	
您可以单击图像放⼤以查看更多详细信息。 
 
点击 打开⾃定义 （3） 从计算机⽂件中选择.tiff或.jpeg图像进⾏审阅。 
 
 
从下拉菜单中选择 （4） 在标准设置图像或⾃定义  图像之间切换。 
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Profile Overview 
	
查看显示器的⾊域，并与您之前制定的⾏业标准或配置⽂件进⾏⽐较。 
	

 
	
	
单击退出 （1）  如果您已完成校准，请单击校准其他显示器 （2） 如果您将另⼀
台显示器连接到要校准的计算机。 
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显示分析 
	
在显示器上运⾏⼀系列 6 项测试，以了解其优缺点。  
	

 
	
选择要执⾏的测试，然后单击 开始测试。按照提示放置传感器并更改显示器上的
亮度。 
 
【注】除“⾊彩准确度”之外的所有测试都是在禁⽤当前显示描述⽂件的情况下执⾏
的，以显示显示器在未校准状态下的⾏为。 
 
执⾏亮度和对⽐度测试时，测试的第⼀部分会让您将显示器设置为 0% 的亮度。单
击“测量”后，执⾏测试⼤约需要 10 秒钟。由于您的屏幕将完全变暗，因此很难看
到测试何时完成，请等待⼤约 10 秒钟，然后再调⾼亮度以继续。 
 
完成测试后，选择查看报告以查看所选所有测试的结果。  
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设备预览 
	
使⽤此⼯具⼯作流程改进屏幕与输出的匹配，以模拟照⽚在打印或设备上的外观，
包括家⽤打印机、在线或零售打印机以及某些移动设备/平板设备。  
 
如果您使⽤的是家⽤打印机，则您的计算机上可能已经安装了 ICC 配置⽂件。如
果您不这样做并想对您的打印机进⾏分析，我们建议您使⽤我们的 Spyder Print 产
品。 
 
如果您想为零售或在线打印提供商进⾏软校样，请在他们的⽹站上搜索要下载并安
装到您的计算机上的 ICC 打印机配置⽂件。 
 
要在⼿机/平板电脑上预览图像的外观，请选择预装的配置⽂件以了解它在最佳条
件下的外观。 
 
单击“添加⽂件夹”或“添加⽂件”，将.tiff或.jpeg图像添加到软校样列表中。从要模
拟的设备下拉列表中选择⼀个配置⽂件。 
预览区域将使⽤所选配置⽂件从软校样列表中模拟您选择的图像。 
 

	
	
选中或取消选中预览以打开或关闭模拟。图像的外观基于渲染意图。渲染意图
（Rendering Intent） 是将⾊域外信息转换为正在模拟的纸张或设备的⽅式。 
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⾊域警告显示  图像的哪些部分超出了您正在模拟的纸张或设备的⾊域。  
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SpyderUtility 

配置文件管理工具 
 
使⽤此⼯具具有完整的显示器配置⽂件灵活性和控制⼒，允许您关闭、切换、删除
和重命名现有配置⽂件。  
单击菜单栏/系统托盘中的 SpyderUtility 图标，然后单击 配置⽂件管理。    

Windows    Mac 
 

                 
 
  

 
列表中粗体的配置⽂件是当前显示配置⽂件。 
 
⼿动将“配置⽂件管理”窗⼝移动到另⼀个显示器，以使⽤该显示器的配置⽂件。  
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⼀键校准 
 
也可以使⽤“⼀键校准⽅法”进⾏重新校准。单击菜单栏/系统托盘中的 SpyderUtility 
图标。然后选择要校准的显示器。像往常⼀样完成校准过程。⼀键校准将使⽤上次
校准的校准设置。 

Windows    Mac 
 

                 
    

**Note: ⼀键校准仅在软件中完成完整校准后才适⽤于您的显示器。 
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附录 
⽀持 
 
对于常⻅问题的解答或其他⽀持， Datacolor 免费提供技术⽀持。如果您有任何疑
问，请访问我们的⽀持⽹站： 
spyder-support.datacolor.com 
	

https://spyder-support.datacolor.com/

