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Caractéristiques de l'instrument

Alimentation électrique

5V DC, 100 mA, par connecteur USB branché sur un ordinateur

Dimensions

Largeur: 44,8 mm

Hauteur : 76,0 mm

Longueur: 79,1 mm
Poids: 140g

Exigences
environnementales

Température de fonctionnement :
5°Ca40°C

Humidité relative maximale :
80 % pour les températures allant jusqu’a 31 °C, diminuant
de fagon linéaire jusqu’a 50 % d’humidité relative a 40 °C

Altitude maximale :
2 000 métres

Conformité

SGS, CSA, C-Tick, CE

Ce produit ne doit étre utilisé qu’en respectant les spécifications du fabricant et
conformément aux instructions d’utilisation et de maintenance fournies dans le
présent document. La protection de I'appareil peut étre compromise si celui-ci est
utilisé d’'une maniére non mentionnée par le fabricant.

Siége social : Unité de production :

Datacolor, Inc.
5 Princess Road
Lawrenceville, NJ 08648

Logiciel Spyder X2

Datacolor Suzhou
288 Shengpu Road
Suzhou, Jiangsu
R.P. Chine 215021



Introduction

Merci d’avoir acheté votre nouvel étalonneur moniteur Spyder X2. Le présent
document va vous guider dans l'utilisation de votre Spyder X2, et ainsi vous
permettre d’obtenir des couleurs plus précises sur votre ou vos écrans.

Contenu de I'emballage

e Capteur Spyder X2

e Numéro de série

e Carte de bienvenue avec lien pour le téléchargement du logiciel et 'accés
aux ressources d’assistance

e Adaptateur USB-A

Configuration requise

e Windows 10, 11 32/64

e Mac OS X 10.14, 10.15, 11 (Big Sur), 12 (Monterey), 13 (Ventura)

e Résolution de moniteur de 1280x768 ou supérieure, carte vidéo 16-bit
(24-bit recommandée), 1 Go de RAM disponible, 500 Mo d’espace disque
disponible

e Connexion Internet pour le téléchargement du logiciel

e Port USB-C ou USB-A

Télécharger et activer le logiciel

Téléchargez le logiciel a 'adresse http://goto.datacolor.com/getspyderx2 et
ouvrez le fichier pour l'installer.

Branchez votre Spyder X2 sur un port direct de votre ordinateur (et non sur un
clavier, un hub ou un cable d’extension). Si votre ordinateur de dispose pas d’un
port USB-C, utilisez I'adaptateur USB-A inclus. Ce cable permet d’alimenter le
Spyder X2 et d’assurer sa communication avec votre ordinateur.

Ouvrez I'application Spyder X2 et suivez les instructions pour activer le logiciel.

Remarque : Votre numéro de série se trouve dans la boite du Spyder X2, sous le
capteur.

Un code de licence est fourni aprées I'activation sur une autre machine. En cas de
perte du code de licence, veuillez contacter I'assistance Datacolor Spyder pour le
récupérer.
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Avant de débuter
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{ File  Tools Help

El

Before you get started

For the ing steps

Learn About Display Calibration

Warm Up

Have you allowed your display to warm up for a half hour?

Lighting Conditions

Have you checked that no intense light is falling directly on your display screen?

Display Controls

Have you reset your monitor settings?
Reset Contrast to default settings
Set the Color Temperature control to 6500K or equivalent

Adjust the Brightness to the level at which you are comfortable

Spyder Connection

Plug the Spyder into a computer USB port, not into a hub or keyboard

[ ] pon't show this message again

Le premier écran vous proposera des rappels concernant les conditions
préalables a un étalonnage.

e Echauffement
Assurez-vous que votre écran est sous tension au moins 30 minutes
avant le début de I'étalonnage.

e Conditions d’éclairage
Assurez-vous de I'absence d’éclairage direct sur votre moniteur. Celui-ci
pourrait en effet nuire la qualité de votre étalonnage.

e Contrdles d’affichage
Si votre ordinateur dispose de tels contrbles, réglez-les sur les
parameétres par défaut ou sur un équivalent, et désactivez toutes les
fonctions de luminosité automatique.

e Connexion au Spyder
Assurez-vous que votre Spyder X2 est bien branché sur un port direct de
votre ordinateur. Evitez d’utiliser un clavier, un hub, ou une rallonge, qui
peuvent empécher I'équipement d’obtenir les données nécessaires.

Une fois ces étapes accomplies, cliquez sur Continuer.
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Bienvenue

Choisissez ce que vous souhaitez faire : Etalonner mon ou mes écrans (1) ou
Epreuvage a I’écran (2). Cliquez sur votre sélection, puis sur Suivant.

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Wo Settir 5. Calibration 6. 5ave

Which would you like to do?

g

= 5
Calibrate My Display(s) SoftProofing
Continue with display calibration Preview how images will look on assorted printers and mobile device:

@y
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Workflow

Sélectionnez un workflow : Etalonnage de I’affichage (1), Studio Match (2) ou
Analyse de I'affichage (3). Cliquez sur votre sélection, puis sur Suivant.

Tools  Help

Spyder X2 Ultra

datacolor s
1. Welcome 2. Workflow 5. Calibration 6.5ave

Please select workflow

o

Display Calibration

s

Studio Match

Display Analysis
Calibrate and profile your displays Match all of your studio displays as closely as possible Test the quality of your displays with the Spyder X2

@ Help
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Etalonnage de I'affichage

Configuration de I'affichage

Si vous avez plusieurs écrans connectés a votre ordinateur, choisissez I'écran
que vous souhaitez étalonner dans le menu déroulant. Le logiciel passera
automatiquement sur I'écran sélectionné.

s

{ File Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor mm
1. Welcome 2. Workflow 3. Setup S. Calibration 6. Save
Display Setup
Choose the display to calibrate Display Technology Identify Controls
o Wide LED (Default) Please check the boxes for controls available in your monitor
Generic PnP Monitor-1 settings. If you're not sure, we recommend that you check the

Wide gamut LED backight instruction manual of your monitor.

Common monitors that fall under this category include
Display Information Edit Apple P3 displays (iMac Retina late 2015 and later, MacBook

. 5 ) Brightness
Manufacturer:  (Standard monitor types) Pro Retina late 2016 and later); Samsung XL20/XL24/XL30; OJ
i HP DreamColor LP2480zx; and other professional-grade )
Model: Generic PnP D Kelvin
displays.
RGB Sliders
Display Type O Standard LED D
Standard gamut LED backlight D None of the above
o Desktop
(O General
(O Alkin-one/Laptop Wide or standard gamut CCFL backlight
(O Projector (OeBLen
Wide or standard gamut Green/Blue LED backlight
(O High Brightness

For extremely bright displays

@ e e

Assurez-vous que les informations de I'affichage (2) sont correctes. Si ce n’est
pas le cas, cliquez sur Modifier et changez les informations.

Assurez-vous que le Type d’affichage (3) est correct. Si ce n’est pas le cas,
cliquez sur le descripteur approprié.

Sélectionnez la Technologie d’affichage (4) qui décrit le mieux votre moniteur.
En cliquant sur chacune des options, vous obtenez une description détaillée de
chaque type de rétroéclairage.

Identifiez et sélectionnez (5) les commandes disponibles pour le réglage de
votre moniteur ou sélectionnez Aucune de ces options.

Une fois que vous avez sélectionné toutes les options nécessaires, cliquez sur
Suivant (6).

Logiciel Spyder X2



Parametres d’étalonnage

Type d’étalonnage

S'il s’agit de votre premier étalonnage sur cet écran, I'option Etalonnage complet
sera automatique sélectionnée. Lors des étalonnages ultérieurs, vous pourrez
sélectionner FullCAL (étalonnage complet), ReCAL (réétalonnage), CheckCAL
(contréle de I'étalonnage).

FullCAL (étalonnage complet) utilise toute la séquence de vignettes pour
étalonner votre écran.

ReCAL (réétalonnage) utilise un sous-ensemble de vignettes pour mettre a jour
I'étalonnage FullCAL précédemment créeé.

CheckCAL (contrOle de I'étalonnage) évalue la précision de votre étalonnage
actuel.

i
‘ Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave

Calibration Settings

Calibration Type
Advanced Settings

Basic Settings
o FullcAL
Gamma Target
Backlight: Wide LED
Gamma 2.2 (Recommendec) Custom
e White Point Gray Balance Calibration
6500K (Recommended) o i Al E L)

(O Better
Brightness

Oos

Last Calibration Date: 3/14/23

Do Not Adjust (Recommended)

“ Room Light
O ===
n o o On (Recommended) Room Light Analysis

() Automatic Room Light Switching gt Level
Oon Medium Measure Ambient

(@ Help Back Next

o

Sélectionnez vos parametres pour le Gamma, le Point blanc et la Luminosité
dans les menus déroulants (2) ou sélectionnez Autre pour saisir vos propres
valeurs. Vous avez également la possibilité de sélectionner des paramétres
Cible (3) répondant aux normes de l'industrie. Ceux-ci modifieront les réglages a
votre place dans le menu déroulant.

Choisissez si vous souhaitez mesurer la Lumiére ambiante (4) pour régler la
luminosité de votre affichage en fonction de I'éclairage existant dans la piéce. En
sélectionnant Activé, vous recevrez une notification lorsqu’un changement est
détecté dans la lumiére ambiante. En sélectionnant 'Adaptation automatique a

Logiciel Spyder X2 9



la lumiére ambiante, plusieurs profils seront créeés, et utilisés automatiquement
par le logiciel lorsqu’un changement de luminosité ambiante est détecté.

Notez que ces deux options exigent que le capteur Spyder X2 soit branché a
votre ordinateur.

Choisissez si vous désirez procéder a un Etalonnage de la balance des gris
(5). L'option Plus rapide établira la balance des gris minimale requise pour
obtenir un étalonnage. L’option Meilleure établira une balance des gris itérative
et mesurera un plus grand nombre de vignettes pour créer un étalonnage plus
précis. L'option Désactivée ne doit étre utilisée que lors de I'étalonnage d’'un
projecteur.

Vous avez également la possibilité de mesurer la lumiére ambiante actuelle avec
'Analyse de lumiére ambiante (6).

Une fois que vous avez effectué vos choix, cliquez sur Suivant (7).

Si vous avez sélectionné Lumiére ambiante — Activé (écran précédent), le
logiciel va mesurer la lumiére ambiante. Placez le Spyder X2 sur votre bureau et
assurez-vous qu’aucune lumiére directe n’éclaire votre écran ou le Spyder X2.
Cliquez sur Suivant pour mesurer la lumiére ambiante actuelle et obtenir des
réglages adaptés. Vous devez alors choisir de conserver les paramétres
sélectionnés sur I'écran précédent, ou accepter ces paramétres recommandés.
Cliquez sur Suivant.

Room Light Analysis Room Light Analysis
Room light is Medium.
Place the Spyder on the desk as shown below
This level is appropriate for typical photo editing. Calibrate the Display to a Brightness of
175-200 cd/mA2. Only LCD monitors (including laptops) can be used in this situation
\ -+
NS
® %
Recommended Target Settings:
Brightness 180 cd/m~2
\ White Point 6500
{ o (O Keep the settings you selected
(© Accept recommended settings
e

Logiciel Spyder X2 10



Etalonnage (FullCAL et ReCAL)

Suivez les instructions pour placer votre Spyder X2 sur I'écran. Retirez le
capuchon du capteur qui sera utilisé comme contrepoids afin que I'étalonneur
reste a plat contre I'écran.

Nous vous recommandons d’incliner légerement votre écran vers l'arriére afin
que I'appareil repose contre lui sans que vous ayez a le maintenir en place.
Cliquez sur Continuer/Suivant. Une série de vignettes de couleur va apparaitre
a I'écran.

Si vous avez sélectionné des réglages sur I'écran Configuration de I'affichage,
le processus d’étalonnage vous demandera de paramétrer votre écran aux
niveaux recommandes.

HeE20@ % & reGraw HNO
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Effectuez les ajustements et appuyez sur le bouton Mettre a jour (1) pour inviter
le logiciel a effectuer une nouvelle mesure. Répétez le processus jusqu’a ce que
la valeur Actuelle (2) soit aussi proche que possible de la valeur Cible (3).

Remarque : il est possible que I'affichage ne puisse pas atteindre la plage Cible.
Réglez-le alors aussi proche que possible.

c €

Target: 200.0 cd/m"2

Current: 213.0 cd/m*2
| ]
| ]
o

Une fois vos réglages terminés, cliquez sur Continuer (4).
Une fois les mesures d’étalonnage terminées, cliquez sur Terminer.

Logiciel Spyder X2 12



Enregistrer le profil

Saisissez le nom que vous souhaitez donner au profil. Voici un exemple de nom
de fichier qui convient, selon nous, pour conserver une archive de vos profils de

moniteurs :
« Constructeur_Modéle _aaaammijj(date) _ver1 »

Vous pouvez également définir un rappel pour le réétalonnage de votre écran.
Nous vous recommandons un rythme mensuel.

Cliquez sur Enregistrer, puis sur Suivant.

s

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave

Name and save your new profile

Remind me...

Never Often Fairly Often Regularly Sparingly
| will calibrate when | need to Every week Every two weeks Every month Every six months
@ wep

Logiciel Spyder X2
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CheckCAL

Un CheckCAL vous permettra de voir rapidement si votre écran a besoin d’étre
étalonné. Placez le Spyder X2 sur I'écran en suivant les instructions. Il va alors
mesurer un petit nombre de vignettes de couleur. Une fois I'opération terminée,
un rapport sera créé qui confirmera si les parameétres actuels correspondent a
vos parametres cibles. Les coches vertes indiquent une réussite, et les X rouges
indiquent une valeur située en dehors de la plage acceptable, pour laquelle un
réétalonnage est recommandé. Cliquez pour choisir entre le Réétalonnage ou
I'écran Suivant.

CheckCAL Summary

Review current calibration status

White Point 0.312 0.328 0.313 0.329

Brightness 175.6

Recalbrate

Logiciel Spyder X2 14



SpyderProof

Examinez les résultats de I'étalonnage et comparez les images des vues
Etalonnée et Non-étalonnée (1) grace au bouton a bascule.

T @ spyder X2 6.0b19

File Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s
1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4. Settings 5. Calibration 6. Save 7. Verify
e Preview your new display profile
o — | ormcumem 21 s | () oo Q@) s 0
fily

SpyderProof Q
Now that your display was Successfully calibrated, you can have a deeper look

into the result and switch between the uncalibrated and the calibrated view of
your display.

D G

Vous pouvez cliquer sur I'image pour zoomer et apercevoir plus de détails.
Cliquez sur Ouvrir une image personnalisée (3) pour sélectionner une image

aux formats .tiff ou .jpeg parmi les fichiers présents sur votre ordinateur.

Utilisez le menu déroulant (4) pour passer entre 'image standard et votre
image personnalisée.

Cliquez sur SpyderTune (5) ou sur Suivant (6).

Logiciel Spyder X2 15



SpyderTune

Ces parameétres ne doivent étre modifiés que si vous souhaitez faire
correspondre plusieurs moniteurs disposant de technologies de rétroéclairage
différentes. Elle modifie en effet la correction de précision établie par
I'étalonnage Spyder X2.

8 Spyder X2 6

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave 7. Verify

Preview your new display profile

(> i

SpyderTune

Standard Set

White Point
+50.0 ‘ +50.0

— (@) ©)

Cool \Narcgenra Green

Gamma Brightness

+50.0 ‘ +100.0

O — o)

0 e +100  +50 e +100

o Reset C save Adjustments [£] e
D i

Si vous utilisez plusieurs écrans et qu’ils s’appuient sur des technologies de
rétroéclairage variées, il peut étre difficile de les harmoniser parfaitement ; un
compromis peut étre nécessaire pour parvenir a un alignement correct.
N’utilisez SpyderTune qu’en cas d’absolue nécessité.

Vous pouvez changer la Balance des blancs (1) du Froid au Chaud, et du
Magenta au Vert. Vous pouvez également modifier I'intensité du Gamma (2) et
de la Luminosité (3).

Nous vous recommandons d’utiliser votre meilleur écran comme standard, et de
n‘appliquer SpyderTune qu’a vos autres profils d’affichage afin qu’ils
correspondent a ce standard. Si vous avez commis une erreur, vous pouvez
cliquer sur Réinitialiser (4) pour rétablir I'état original des curseurs de
I'étalonnage Spyder X2.

Une fois ces ajustements terminés, cliquez sur Enregistrer les ajustements (5).

Cliquez sur Suivant.
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Vue d’ensemble du profil

Affichez le gamut de votre affichage et comparez-le aux standards industriels ou
aux profils que vous avez précédemment créés.

s

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave 7. Verify 8. Results

Profile Overview

100% of AdobeRGB 95% of AdobeRGB

Compare your display to other displays or Information Generic PnP Monitor-1
standards
Brightness (Candelas) White Point (CIE xy):
Choose profiles to graph: Black  White Black  White
Uncalibrated 0,09 182.8  Uncalibrated  0.314  0.310
Precision > Target 009 180.0 Target 0313 0329
Calibrated 0.09 174.2 Calibrated 0.313 0.328
04
UEEER Primaries DeltaE (Lab)
05|
Red 0684 0315 White Point 1.0
Compare to:
Green 0.199 0.724 50% Gray 0.6
(O sRGB \Rec709 (O Rec2020 Blue 0149 0044
Onrse (O Aces ap1 Gamma
° PRSEERGE O JRCESTAPD Uncalibrated 2.22(0.00)
Target 2.20 (0.00)
O P3 O Davinci Calibrated 2.23 (0.00)
Print Report (7
D | Y rrtReport (e

(@ Help ’ Calibrate Another Display ‘ | Back ‘

Cliquez sur Quitter (1) si vous avez terminé votre étalonnage, ou sur Etalonner
un autre affichage (2) si vous désirez étalonner un autre affichage connecté a
cet ordinateur.

Logiciel Spyder X2 18



StudioMatch

Sélectionnez les affichages que vous souhaitez harmoniser le plus étroitement

possible par I'étalonnage. Si certains d’entre eux sont connectés a une autre

machine, saisissez la Valeur de luminosité la plus basse. Si vous n’avez pas

encore étalonné les autres machines, laisser ce champ vide.

Ofs

File Tools Help

Spydel’ X2 U Itra datacolor s

Choose your settings to match different displays as closely as possible

) Match displays attached to just this computer
O Match displays attached to this computer and other computers

Select Displays For Matching
8 Generic PnP Monitor-1

Enter the Lowest Brightness Value of all other displays

Click to learn more... Next

Cliquez sur Suivant et suivez les instructions pour placer votre Spyder X2 sur
I'écran afin de mesurer la luminosité maximale de vos moniteurs connectés.
Assurez-vous que votre luminosité est réglée a son maximum avant de cliquer
sur Mesurer. Cliquez sur Terminer.

Logiciel Spyder X2
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Ip

Spyder X2 Ultra datacolor s

Place the Spyder on the display as shown

Set the Brightness Control to Maximum
and then click Measure

Place Spyder here

Measure .
Click to learn more... Next

Le logiciel va prendre une mesure de la lumiére ambiante. Placez le Spyder X2
sur votre bureau et assurez-vous qu’aucune lumiére directe n’éclaire votre écran
ou le Spyder X2. Cliquez sur Suivant pour mesurer la lumiére ambiante actuelle
et obtenir des réglages adaptés.

O

file Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Place the Spyder on the desk as shown below

(g

Make sure you have no intense
light falling directly on your
\ display screen.
—=

%7%\\

Once you click the Next button a room light
measurement will be taken.

Click to learn more... | Next

Vous pouvez conserver ces parameétres recommandés ou sélectionner des
valeurs dans les menus déroulants. N'oubliez pas la valeur de Luminosité cible
si vous avez l'intention de faire correspondre les affichages d’une autre machine.
Cliquez sur Suivant.

Logiciel Spyder X2 20



(8)Spyder X2 6.0b19 - X

file Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Choose your settings to match different displays as closely as possible

Gamma 2.2 - Recommended 2
6500K - Recommended e

Click to learn more... Next

Cliquez sur Enregistrer pour créer le fichier cible. Vous verrez 'emplacement ou
le fichier est enregistré. C’est ce fichier que vous devrez utiliser pour harmoniser
les affichages d’'une autre machine. Cliquez sur Suivant.

(8)Spyder X2 6.0b19 - b ¢
File Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Your target has been created and saved

StudioMatchTarget

s

Clicktoleam more.. | Nex |

Le processus d’étalonnage va commencer. Suivez les instructions et déplacez le
capteur sur chaque écran connecté a votre systéme au moment opportun.

Logiciel Spyder X2 21



{8) Spyder X2 6.0b19
File Tools Help

Spyder X2 Ultra

Place the Spyder on the display as shown

Logiciel Spyder X2
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Analyse d’affichage

Exécutez une série de 6 tests sur votre moniteur pour connaitre ses forces et ses
faiblesses.

(8) Spyder X2 6.0b19 - X

File Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Select the tests that you wish to perform:

() Gamut
Graphs the display's color saturation

Generic PnP Monitor-1 N

[J Tone Response

Graphs the display's tone response and white point

[J Brightness and Contrast

Brightness, Contrast and White Point At Different Brightness Settings

[J White Point At Different OSD Settings
Brightness, Contrast and White Point At Different Presets

[J Screen Uniformity
Maps the uniformity of the display's brightness and color

[ Color Accuracy
Analyzes how accurately the monitor displays various colors

Click to learn more...

Sélectionnez les tests que vous souhaitez effectuer et cliquez sur Commencer
les tests. Suivez les instructions pour placer le capteur et modifier la luminosité
de votre écran.

Remarque : tous les tests, a I'exception de la Précision des couleurs, sont
effectués en désactivant le profil d’affichage actuel, afin de montrer comment
votre écran se comporte lorsqu’il n’est pas étalonne.

Lors de I'exécution des tests de Luminosité et de Contraste, la premiére partie du
test vous demandera de régler votre affichage a 0 % de luminosité. Aprés avoir
cliqué sur Mesurer, 10 secondes environ sont nécessaires pour effectuer le test.
La luminosité de votre écran trés faible, il vous sera difficile de connaitre le
moment ou le test sera terminé. Veuillez donc patienter environ 10 secondes
avant de remonter la luminosité pour continuer.

Une fois I'opération terminée, sélectionnez Afficher le rapport pour voir les
résultats de tous les tests que vous avez sélectionnés.
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Epreuvage a I’écran

Optimisez la cohérence entre votre écran et votre résultat final grace a ce
processus qui simule 'apparence de vos photos a I'impression ou a I'affichage
sur vos équipements numériques. Il inclut les imprimantes domestiques,
'impression professionnelle ou en ligne, et certains équipements mobiles et
tablettes.

Si vous utilisez une imprimante domestique, vous disposez peut-étre déja de
profils ICC sur votre ordinateur. Si vous n’en avez pas et que vous désirez
profiler votre imprimante, nous vous recommandons d’utiliser notre produit
SpyderPRINT.

Si vous désirez effectuer I'épreuvage sur une imprimante commerciale, rendez-
vous sur le site du constructeur et recherchez les profils ICC a télécharger.

Cliquez sur Ajouter un dossier ou Ajouter des fichiers pour ajouter des
images .tiff ou .jpeg a la liste d’épreuvage a I'écran. Sélectionnez un profil dans
le menu déroulant Equipement a simuler.

La zone de prévisualisation simulera I'image sélectionnée dans la liste a I'aide du
profil sélectionné.

Use the softproofing controls to simulate how the current image would look on a selected device. The Magnifier and Hand tools let you zoom and pan, and the Full Screen button
expands the preview to the entire screen. To add more images from files or folders, use the buttons above the list as well as drag-and-drop. Use Advanced Settings to control the
default content of the file list.

Add Folder... Add Files... Cloat MatrixLarge jpg, 3744 x 2842 pixels, 2.3 MB

MatrixLarge.jpg

Name: . Q é/,— —
O

a -
[ &

Reset

Scaling:
44.0%

1Image Device to Simulate: ~ [ Preview

Rendering Intent: Perceptual () Gamut Warning

Advanced Settings... Show: All Profiles v Black Point Compensatio Close
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SpyderUtility
Outil de gestion des profils

Obtenez un contréle et une flexibilité absolue de vos profils de moniteurs avec
cet outil, qui vous permet de désactiver, modifier, supprimer et renommer les
profils existants.

Cliquez sur l'icéne SpyderUtility dans le menu, puis sur Gestion de profil.

Explain Status...

— —
Lounch SpyderXPro . = [Ea @ User Q =
Calibration On Explain Status...
Calibration Off Launch Spydar)(Pro
Preferences
Losd Calibration Preferences...
What's New... About SpyderUtility...
5o e Venagement . ) Take Room Light Measurement...
Calibrate (Standard moenitor types) Generic PnP-1... What's NBW...

Calibrate Generic PnP Menitor-2...

About Spyderlility.. l Profile Management... I

Take Room Light Measurement...
Calibrate Apple MacBook Pro-1...

Quit

Quit

(s)r eme .
This window shows the display profiles on your system, and highlights the current display profile for this screen. Select a profile to see more
information about it and to rename, duplicate, delete, or set it to be the current display profile.
| Display Profiles Profile Information
'
| ez Date Generic PnP Monitor-1 (current display profile)
Il 9/8/2017, 2:14 PM
9/8/2017, 214 PM « Datacolor Spyder profile
* (€)2023 Datacolor (Spyder X2 6.0b19-19)
Adobe RGB (1998) 8/11/2000, 7:51 PM « ICCv 2.4, created 3/15/2023, 11:07 AM, 10520 bytes
Apple RGB 8/11/2000, 7:52 PM S e
« Has calibration look-up tables

l CIERGB 8/11/2000, 7:52 PM
i ColorMatch RGB 8/11/2000, 7:35 PM

Generic PnP Monitor-1 3/15/2023, 11:07 AM

Generic PnP Monitor-1_high 3/14/2023, 4:28 PM
1 Generic PnP Monitor-T1_low 3/14/2023, 4:29 PM
1 ) . Set As Display Profile Show On Disk...
i Generic PnP Monitor-1_med 3/14/2023, 4:28 PM
I PAL/SECAM 8/11/2000, 7:54 PM Rename. Delete

Precisi :58 PM

recision 8/24/2022, 4:58 Duplicate... Export...

48 profiles

| Show: All Display Profiles v Refresh List
| Key: BOLD - Current display profile
l Italic - Part of a Room Light Switching set Close
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Etalonnage en 1 clic

Un nouvel étalonnage peut également étre effectué a l'aide de la « méthode
d’étalonnage en 1 clic ». Cliquez sur I'icone SpyderUtility dans le menu.
Sélectionnez ensuite le moniteur que vous désirez étalonner. Lancez le
processus d’étalonnage comme vous le feriez normalement.

Explain Status...

— o —
Launch SpyderXElile . = B () User Q =
Calibration On Explain Status...
e ED Launch SpyderXElite
Preferences
Losd Calibration Preferences...

About SpyderUtility...

‘What's New...

- Take Room Light Measurement...
rofile Management...

Calibrate (Standard monitor types) Generic PnP-1... What's NBW...

About SpyderUtility... Profile Management...

Take Room Light Measurement... .

= l Calibrate Apple MacBook Pro-1...

Quit

**Remarque : I'étalonnage en 1 clic n’est disponible qu’apres avoir effectué un
étalonnage complet de votre ou de vos moniteurs.

Annexes

Outils

Courbes

Comparez les différents parameétres gamma et point blanc de votre écran, sous

forme de courbes graphiques.

Logiciel Spyder X2
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Apple Pro Display XDR-1

~
<

Channel

255;
All

<

Show
209

v Target

v Uncalibrated

3
8

v Calibrated

Output Brighiness

v Correction

U

-

0 70 139 209 255
Input RGB

Informations

Affichez un rapport des valeurs absolues de 'affichage sélectionné en fonction
de I'étalonnage actuel.

o Information
Apple Color LCD-2 (]
Brightness (Candelas):
Black  White
Uncalibrated  0.00 3074
Target na na

Calibrated  0.00 304.0

White Point (CIE xy):
Uncalibrated  0.307 0.321
Target 0.313 0.329
Calibrated 0.313  0.329

Primaries (CIE xy):
Red 0.667 0.311
Green 0.267 0.688
Blue 0.151 0.060

DeltaE (Lab):
White Point 0.4
50% Gray 0.2

Gamma:

Uncalibrated 2.15 (0.02)
Target 2.20 (0.00)
Calibrated 2.24 (0.04)

Colorimeétre

Utilisez votre Spyder X2 pour mesurer n'importe quelle couleur RVB a I'écran.
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eC e Colorimeter

RGB
R 255 | G 255 B 265 ‘

XYZ xyY

371.613 X 0.311 x
390.097 Y 0.327 y
432.818 Z 390.097 Y
Lab Luv
166.606 L 166.606 L
=3.165 a -24.995 u
-32.696 b -46.180 v
Kelvin cd*m2
6609 K 390.10
0.048 dab cdAm2
Backlight
Wide LED 8 a
double-click color patch to change color Take Reading o

Utilisez la fenétre contextuelle Rétroéclairage (1) pour sélectionner le type de
rétroéclairage a utiliser lors de la prise de mesures.

Aprés avoir saisi vos valeurs RVB, placez votre Spyder X2 sur le patch de

couleur de la fenétre et sélectionnez Mesurer (2) . Les résultats s’affichent dans
différents types de coordonnées.
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Historique

Vous modifiez généralement les parameétres de luminosité de votre écran pour
gu’ils correspondent aux parameétres cibles présentés sur I'écran Parameétres

d’étalonnage. Cette fenétre affiche les données de luminance mesurées lors de

vos étalonnages.

Select the Display you want the History Information for...
Davids-MacBook-Pro-14.local_27EP950-1_History

Display Name: 27EP950-1

Luminance Graph

Detailed Data...

275
250

L 225
u {7
m 200 174
' a7s
n

2 150
n
c 126
e

100

75
50
25
cd/m~2 L.k

Time of Calibration

White Delta Y Average: 2.4

White Delta xy Average: 0.006

Utilisez le menu déroulant pour basculer entre tous les écrans qui disposent de
résultats d’étalonnage enregistrés pour votre ordinateur. Basculez entre le
Graphique de luminance et les Données détaillées... pour voir 'historique

Red Delta xy Average: 0.025

Green Delta xy Average: 0.009

Blue Delta xy Average: 0.01

sous forme de graphique ou de valeurs numériques.

Select the Display you want the History Information for...
Davids-MacBook-Pro-14.local_27EP950-1_History

Display Name: 27EP950-1

Luminance Graph Detailed Data..

Date White Luminance Y White xy White Kelvin Red xy Green x
4/4/23 12:04 PM 244.6 0.311, 0.319 6700K 0.682, 0.311 0.235, 0.70
4/4/23 12:10 PM 202.2 0.31, 0.318 6700K 0.681, 0.312 0.235, 0.70
4/4/23 12:16 PM 269.1 0.312, 0.32 6600K 0.68, 0.312 0.235, 0.70
4/4/23 12:18 PM 270.2 0.313, 0.334 6500K 0.678, 0.313 0.23, 0.71
4/4/23 12:19 PM 270.5 0.313, 0.334 6500K 0.677, 0.314 0.23, 0.71
4/4/23 12:22 PM 245.4 0.308, 0.32 6800K 0.647, 0.325 0.229, 0.
4/4/23 12:27 PM 245.1 0.312, 0.332 6500K 0.648, 0.324 0.23, 0.70
4/4/23 12:32 PM 243.7 0.31, 0.318 6700K 0.648, 0.321 0.234, 0.69
4/4/23 12:34 PM 244.6 0.312, 0.324 6600K 0.65, 0.328 0.235, 0.69
4/18/23 2:10 PM 241.6 0.312, 0.324 6600K 0.649, 0.321 0.234, 0.69
4/18/23 2:20 PM 244.5 0.313, 0.333 6500K 0.648, 0.323 0.23, 0.70
4/18/23 2:25 PM 244.0 0.311, 0.319 6700K 0.648, 0.322 0.234, 0.69
4/18/23 4:58 PM 244.2 0.311, 0.32 6700K 0.648, 0.321 0.234, 0.69

White Delta Y Average: 2.4

White Delta xy Average: 0.006

Logiciel Spyder X2

Red Delta xy Average: 0.025

Green Delta xy Average: 0.009

Blue Delta xy Average: 0.01
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Modifier les courbes

Ajustez la courbe Etalonné & I'aide des fléches (1) situées sous le graphique afin

de modifier chaque point de contrdle.

(] Edit Curve
Channel

Al ]
Show
Target
Uncalibrated
Calibrated

Correction

Output Brightness

OK

Cancel

Reset

<>
<>
<[>
<>
<>
<>
<>
<>
<>

Lorsque vous ajustez la forme de la courbe Etalonné, vous visualisez en temps
réel I'effet de ces changements sur votre écran étalonné.

Cliquez sur OK pour enregistrer les résultats dans un fichier Cible (.tgt) et les
utiliser comme cible d’étalonnage gamma a 'avenir.

Logiciel Spyder X2
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Glossaire

AdobeRGB

Espace colorimétrique par défaut pour les écrans d’ordinateur.

Lumiére ambiante

La lumiére provenant de toute source autre que I'écran, et atteignant la surface
de I'écran.

Luminosité

Quantité de lumiére rayonnant a partir de I'écran.

Etalonner

Etalonner signifie mesurer et corriger par comparaison avec un étalon afin
d’établir la valeur correcte pour une mesure produite par un instrument.
Candela

Unité de base de l'intensité lumineuse.

Température de couleur

Mesure de la couleur de la lumiére blanche, exprimée en degrés Kelvin. La
température de couleur est la couleur de la lumiére qu’un élément radiateur a
corps noir parfait émet lorsqu’il est chauffé a la température en question. Les
moniteurs d’ordinateur offrent généralement une température de couleur de 5000
a 9300 Kelvin : 5 000 Kelvin correspond a un blanc-jaune, 9 300 Kelvin
correspond a un blanc-bleu et 6 500 Kelvin correspond a un point blanc standard
semblable a la lumiére du jour a midi.

Contraste

Différence de couleur et/ou de luminosité entre une image et d’autres images
dans le méme champ de vision.

Courbes

Graphique des caractéristiques de réponse tonale de I'affichage.

Gamma

Opération non linéaire utilisée pour coder et décoder des valeurs de luminosité
dans une image.

Gamut

Désigne I'ensemble des couleurs pouvant étre reproduites ou capturées par un
équipement.

Kelvin

L’échelle de Kelvin est une mesure de la température, a partir du zéro absolu.
Luminosité

Quantité de lumiére émise ou réfléchie par une surface.

NTSC

Espace colorimétrique par défaut pour la télévision.

OoSsD

Abréviation de « On-Screen Display ».

Profil

Fichier de données utilisé pour définir et faire correspondre les couleurs.
Lumiére de la piéce

(Voir lumiére ambiante)

Saturation
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Intensité d’'une couleur, exprimée par le degré de différence avec le blanc. Peut
également étre décrit comme la vivacité ou la richesse d’une couleur.

sRGB

Espace colorimétrique par défaut pour Internet.

Ton

Luminosité ou valeur d’'une partie d’'une image : les tons sombres correspondent
aux ombres, les tons clairs correspondent aux zones de surbrillance.

Point blanc

(Voir Température de couleur.)
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FAQ

1. Que signifie étalonner ?

Etalonner signifie mesurer et corriger par comparaison avec un étalon afin
d’établir la valeur correcte pour une mesure produite par un instrument.

2. Qu’est-ce qu’un profil ?

Un profil est un fichier de donnée qui décrit le comportement des couleurs
sur un équipement physique (comme un scanneur, un moniteur ou une
imprimante), ou qui définit les couleurs d’'un espace colorimétrique abstrait
(comme Adobe RGB ou ColorMatch RGB) dans un modeéle de couleur
dépendant de I'équipement (comme CIE LAB ou CIE XYZ). |l est utilisé
par les systéemes de gestion des couleurs pour définir et faire
correspondre les couleurs.

3. Qu’est-ce que la fenétre Courbes ?

La fenétre Courbe propose un affichage graphique des caractéristiques de
la réponse tonale du moniteur. Elle inclut la représentation du
comportement par défaut du moniteur, le comportement désire, et le
comportement réel.

4. Que signifie la température de la couleur ?

La température de la couleur est une mesure de la couleur de la lumiére
blanche, exprimée en degrés Kelvin. (I'échelle de Kelvin est une mesure
de la température, a partir du zéro absolu) La température de couleur est
la couleur de la lumiére qu’un élément radiateur a corps noir parfait émet
lorsqu’il est chauffé a la température en question. Les moniteurs
d’ordinateur offrent généralement une température de couleur de 5000 a
9300 Kelvin : 5 000 Kelvin correspond a un blanc-jaune, 9 300 Kelvin
correspond a un blanc-bleu et 6 500 Kelvin correspond a un point blanc
standard semblable a la lumiere du jour a midi

5. Qu’est-ce que le point blanc natif ?

Le point blanc natif est la température de couleur que le moniteur
présente sans aucun étalonnage logiciel. Sur certains moniteurs, il peut
étre ajusté par des commandes situées a 'avant ; sur d’autres il est fixe et
ne peut étre corrigé qu’avec des ajustements logiciels.

6. Qu’est-ce que la lumiére ambiante ?

La lumiére ambiante est la lumiére provenant de toute source autre que
I'écran, et atteignant la surface de I'écran. L’intensité de la lumiére
ambiante affecte le contraste et la résolution de I'écran.
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7. Comment puis-je recevoir les mises a jour logicielles ?

Datacolor travaille constamment a améliorer et a mettre a niveau ses
logiciels. Ces mises a jour sont ensuite publiées dans la section « Mises a
jour logicielles » de notre site Internet, ou nos clients peuvent les
télécharger gratuitement. La seule chose dont le client ait besoin pour
installer sa mise a jour Datacolor est son numéro de série.

8. Ou se trouve le numéro de série de mon logiciel ?

Votre numéro de série est composé de 17 ou 18 chiffres, selon
I'application. Il est situé a I'intérieur de votre boitier, sous I'équipement. Ne
le confondez pas avec le numéro de série de votre ou de vos
équipements.

9. Pourquoi mes moniteurs ne se ressemblent-ils pas apres
I’étalonnage ?

L’observation visuelle de deux moniteurs situés cote a cbte ne semblera
jamais correspondre. Méme lorsqu’ils sont du méme type, de la méme
marque et du méme modéle, les deux moniteurs présentent des
différences subtiles qui sont facilement discernables lorsqu’on les
compare cOte a céte, mais qui deviennent négligeables lorsque chaque
affichage est regardé séparément.

Comparer un moniteur a tube cathodique a un moniteur LCD sera encore
moins satisfaisant, en raison des différences inhérentes a leurs
technologies d’affichage. Si 'on compare cote a céte un écran a tube
cathodique et un LCD, le LCD apparaitra toujours étre « plus lumineux »
et avoir un « contraste plus élevé ». En effet, la plus haute luminance d’'un
écran LCD est généralement environ deux fois supérieure a celle d’'un
moniteur a tube cathodique, méme lorsque les deux écrans sont
étalonnés pour offrir un gamma et un point blanc identiques.

Pour ne rien arranger, le colorimétre biologique ceil-cerveau (la perception
humaine de la couleur) fait qu’un type de différence est pergu comme s'il
s’agissait d’'un autre type de différence. Ainsi, si deux échantillons ont la
méme couleur mais une luminance différente, ils seront percus comme
étant de couleurs différentes. Ainsi, lorsque vous calibrez un tube
cathodique et un écran LCD en fonction du méme gamma et du méme
point blanc, et que vous placez ces moniteurs cote a cote, la luminosité
deux fois plus importante de I'écran LCD fera apparaitre des couleurs
différentes, alors méme qu’un instrument enregistrera des chromaticités
identiques.
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Le systéme visuel humain a une autre caractéristique puissante qu'on
appelle I'« adaptation ». Par exemple, si vous passez d’'une piéce éclairée
par une lampe a incandescence a une piece éclairée par des tubes
fluorescents, vous percevrez initialement les objets blancs avec une teinte
bleuatre, et peut-&tre plus lumineux. Cependant, aprés quelques minutes,
votre systéeme visuel « s’adapte » au nouvel environnement et votre
perception « adaptée » fait que les objets blancs vous paraissent tout
simplement blancs.

L’adaptation visuelle nous permet d’utiliser deux technologies différentes,
comme un écran a tube cathodique et un LCD, pour visualiser le méme
fichier image et de conserver une perception similaire. Cependant, si vous
placez deux moniteurs cote a cote et que vous les visualisez
simultanément, le systéme visuel ne peut pas s’adapter. lls apparaitront
toujours différents (en couleur, en luminance et en contraste) en raison de
la fonction de « comparaison » propre a la perception visuelle humaine,
qui est trés sensible.

C’est pourquoi une comparaison cote a céte de deux moniteurs n’est pas
une mesure raisonnable pour déterminer si vous pouvez utiliser chaque
moniteur individuellement et obtenir des résultats similaires. Il serait plus
judicieux serait de placer chaque moniteur dans une piéce séparée, et de
leur faire afficher la méme image (en utilisant le méme logiciel). Vous
pourrez alors visualiser 'image sur le moniteur 1, en vous laissant le
temps nécessaire a I'adaptation visuelle. Vous passez ensuite au
moniteur 2, en vous laissant cette fois encore du temps pour 'adaptation
visuelle.

Lors d’un tel test, il est important de confirmer que le fichier image
visualisé dispose d’un profil ICC intégré qui définit précisément son
espace colorimétrique. Il faut en outre que les paramétres de couleur de
Photoshop soient définis de maniére a utiliser le profil intégré, et que
chaque moniteur soit correctement étalonné et profilé et que ce profil soit
utilisé.

10.Quelle est la politique d’assistance technique de Datacolor ?

Datacolor fournit une assistance technique sans frais supplémentaires. Si
vous avez une question, veuillez visiter notre site d’assistance :
support.datacolor.com
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