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Witamy w Spyder Checkr Video

Spyder Checkr Video to wzornik koloréw, wspotpracujacy z
wektoroskopami wideo, monitorami falowymi i profesjonalnym
oprogramowaniem do edycji wideo, takim jak DaVinci Resolve,
Adobe Premier i Final Cut Pro, dla zapewnienia spojnosci kolorow i

ekspozycji filmow.
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e  Zaawansowany wzornik kolorow do filméw, wspotpracujgcy z wektoroskopami i stuzgcy
zapewnieniu doktadnosci i spojnosci koloréw w réznych kamerach, obiektywach i czujnikach od
samego poczatku nagrywania. Wzornik upraszcza i usprawnia postprodukcyjng korekcje kolorow.

e Zgtoszona do opatentowania karta docelowa koloréw Datacolor dla filmoéw wykorzystuje sposéb
przetwarzania wideo, dostarczajgc uzytkownikowi bardziej wyczerpujgcych informacji o kolorze juz
od pierwszego rzutu oka. Uzyskuje on dzieki temu wiekszg doktadnos$¢ kolorow w tatwiejszy
sposoéb, ktéry jest intuicyjny zardwno dla poczatkujgcych, jak i profesjonalistéw.

e Zawiera 5 kart wzornikéw o wysokim potysku - 2 rodzaje kart kolorow dla ré6znych trybdéw pracy,
gradientowg skale szarosci, statg szarg karte do balansu bieli i karte z wzorcem ostrosci. Karty o
wysokim potysku zapewniajg wysokie nasycenie koloréw, bogatszg game barw oraz tatwiejszg
identyfikacje flary.

e W pracy hybrydowej foto / wideo, w celu zwiekszenia efektywnosci kosztowej i zrwnowazonego
rozwoju, karty mozna wymieniac z kartami Spyder Checkr Photo.

e Ergonomiczna konstrukcja obudowy wygodnie i bezpiecznie lezy w dtoni, minimalizujgc zmeczenie
| btedy obstugi.
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System kart graficznych Spyder Checkr

 Karta wzorow kolorow

« Neutralna szarosc¢/Biaty
balans

» \Wzorzec ostrosci
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Najlepsze praktyki dotyczace sposobu
fotografowania wzornikéw

* Podczas nagrywania wideo zalecamy trzymanie
kolorowych i szarych kart Spyder Checkr w nastepujgcym
potozeniu.

* Trzymanie kart w takim potozeniu pozwala pozwala
zgromadzi¢ czytelne informacje o kolorze, ekspozyciji |
kontrascie

« Jesli karty ujeto pod innym kgtem, mozna je obrécic w
postprodukcji za pomocg oprogramowania NLE.

Datacolor All Rights Reserved



datacolor s
gy Cotes Righ!

Najlepsze praktyki dotyczace
korekcji obrazu

« Aby zapewnicC jak najdoktadniejszg kalibracje kolorow przy
uzyciu systemu Spyder Checkr Video, nalezy wykonac
nastepujgce kroki:

» Woybierz klatke z planszg o duzej ostrosci i bez efektu flary.

Skoryguj balans bieli

Wyreguluj poziomy ekspozycji za pomocg monitora falowego

Zharmonizuj kolory za pomocg wektoroskopu

Skoryguj w odniesieniu do pozostatego materiatu z tej kamery.

» Powtérz ten proces dla kazdej kamery i po kazdej zmianie sceny lub
oswietlenia.

Datacolor All Rights Reserved
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Wazne uwagi — efekt flary

« Karty Spyder Checkr Video maja
wykonczenie na wysoki potysk,
dzieki czemu mozna tatwo
zidentyfikowac i usunac flary i
odbicia..

* Przyktady po prawej stronie pokazujg
efekt flary na kartach

» Aby uzyskac jak najdoktadniejsze
informacje o kolorach, nalezy
zmienic kat lub potozenie kart, tak
aby byty one oswietlane bez
zadnych odblaskow.

Datacolor All Rights Reserved
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Neutralna szara karta

* Neutralna szara karta docelowa
zapewnia wiekszy, neutralny cel
idealny do rownowazenia bieli.

* Podczas rownowazenia bieli w
aparacie nalezy upewnic sie, ze
karta ta wypetnia ramke lub obszar
probkowania.

Datacolor All Rights Reserved
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Karta skali szarosci

» Ta karta zostata opracowana w celu
dostarczenia doktadnych punktow
odniesienia dla okreslenia poziomow
ekspozycji i kontrastu.

* Aby uzyskac najlepsze rezultaty,
zalecamy najpierw opracowac obraz przy
uzyciu duzych kart, a nastepnie w celu
uzyskania wiekszej doktadnosci prace z
kartg szarosci.

Datacolor All Rights Reserved
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Karta z gradientowa skalg szarosci

« W karcie znajdujg sie dwie gtdwne sekcje

» 3 duze paski

 Biaty: 95%-98%
* 50% Szary: 50%
* Czarny: 5% - 8%

« 22-stopniowa skala szarosci

+ Kazdy pasek prezentuje zmiane o 10%

« Kazdy pasek jest przesuniety o 5% wzgledem
drugiego

+ Pasek #1 znajduje sie z lewej strony :

» Biaty (97%) nastepnie 90%, 80%, etc.
» Pasek #2 znajduje sie z prawej strony :

*  95% nastepnie 85%, 75%, etc.

Datacolor All Rights Reserved
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Karta skali szarosci

« Gdy karta skali szarosci jest
odizolowana, wzorzec generowany
jest po prawej stronie monitora
falowego.

* 3 duze paski umozliwiajg szybkie
odniesienie do ekspozycii.
» W terenie wzorzec schodkowy
zapobiega przycieciom.
* uzyj tego samego wzorca w
postprodukcji, a zyskasz precyzyjny
kontrast
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Wazne uwagi

« Wszystkie karty kolorow sg przeznaczone do uzytku w
przestrzeni kolorow Rec.709.

« W przypadku korzystania z nieprzetworzonego formatu
zapisu obrazu moze by¢ konieczna kompresja gamutu.
Rb6zne systemy kamer mogg oferowac rozne wyniki.

Datacolor All Rights Reserved
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Karty kolorow

« Spyder Checkr Video zawiera dwie karty kolorow, ktore
dostarczajg wszystkich informacji potrzebnych do korekcji
kolorow materiatu filmowego:

« 12 plam koloréw (6 odcieni przy dwoch poziomach
nasycenia)

Te poziomy nasycenia odpowiadajg 100% i 75% na
wektoroskopie przy wspofczynniku powiekszenia 2x.

« H = Wysokie nasycenie (100%)
« L = Niskie nasycenie (75%)
6 ftatek odcieni skoéry (S1 — S6)
3 neutralne tatki do uzytku z monitorami falowymi

» Jedyng roznicg miedzy kartg Wzorca(Pattern) a Probnika (Patch)
Jest efekt, ktory mozna zaobserwowac za pomocg wektoroskopu

Datacolor All Rights Reserved
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Karta wzorca kolorow

« Karta wzorca kolorow wykorzystuje nasz
nowy, zgtoszony do opatentowania projekt,
utatwiajgcy zrozumienie korekcji kolorow za
pomocg wektoroskopu.

* Aby prawidtowo wygenerowac ten wzorzec, karta
musi zostac utrwalona na obrazie w potozeniu
pokazanym po prawej stronie.

+ Kazdy kolor przedstawiajg dwie plamy o réznych
poziomach nasycenia.

» Jesli do pél docelowych nie mozna dopasowaé dwoch
réznych plam koloréw, nalezy skorygowac do
nizszego (75%) poziomu nasycenia.

* Dostosuj poziomy odcienia i nasycenia dla kazdego
koloru tak, aby pasowaty do wykresu po prawej
stronie.

Rec.709, x2 zoom

Datacolor All Rights Reserved
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Kolorowa karta z probkami

» Kolorowe probki na tej karcie majg
dokfadnie te same wartosci koloréw, co
na karcie wzorca kolorow.

 Ta karta wykorzystuje tradycyjny uktad
probek i tworzy poszczegodlne wektory
pokazane po prawej stronie.

* Aby wykonac korekcje kolorow,
postepuj zgodnie opisem procesu na
poprzednim slajdzie.

Rec.709, x2 zoom

Datacolor All Rights Reserved
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Karta kolorow

« Jesli do korekcji uzywana jest tylko
karta kolorow:

« Skoryguj poziomy wyjsciowe za
pomocg trzech neutralnych paskow
(zaznaczonych na bla’fo}/.

Aby utatwi¢ wyswietlanie na monitorze falowym,
przytnij/wyizoluj tylko te paski.

« Skoryguj poziomy, aby dopasowac
je do wzorca po prawej stronie.

* Po prawidtowym ustawieniu
poziomow zmien kadrowanie
obrazu, aby pokazac wszystkie
kolory na karcie i przejdz do
nastepnego kroku

Datacolor All Rights Reserved
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Dziekujemy za
uwage!

Jesli masz pytania,
odwiedz naszg strone
pomocy technicznej:
support.datacolor.com



https://support.datacolor.com/
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