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Valkommen till Spyder Checkr Video datacolor mmes
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Spyder Checkr Video ar ett fargreferensdiagram som fungerar med
videovektorskop, vagformsmonitorer och professionella
videoredigeringsprogram som DaVinci Resolve, Adobe Premier och
Final Cut Pro, for att sakerstalla korrekt videofarg och exponering. PN
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e Ett avancerat fargreferensverktyg for video som fungerar med vektorskop for att
sakerstalla fargprecision och konsekvens for en rad olika kameror, objektiv och
sensorer fran bdrjan av inspelningen, vilket férenklar och underlattar
fargkorrigering efter produktionen.

e Datacolors patentsokta fargmalkort for video utnyttjar hur video bearbetas och
ger anvandaren mer farginformation pa ett 6gonblick for storre och enklare
fargprecision som ar intuitiv for bade videonybdrjare och proffs.

e Innehaller 5 hdogblanka malkort - 2 typer av fargkort for olika arbetsfloden,
gradient graskala, helt gratt kort for vitbalans och ett fokusstjarnkort. Hogblanka
kort ger hog fargmattnad, storre fargomfang och enklare identifiering av flare.

e Korten ar utbytbara mot Spyder Checkr Photo for hybridarbete med foto/video
for hogre kostnads- och hallbarhetseffektivitet.

e Ergonomisk design som passar bekvamt och sakert i handen, vilket minimerar
trotthet och hanteringsfel.



datacolor s
gy Cotes Righ!

Spyder Checkr System for videokort

« Fargmonsterkort » Graskalekort

» Neutralt grakort for * Fokus
vitbalans stjarna



Basta metoder for bildtagning
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« Nar du filmar med Spyder Checkr Video rekommenderar vi
att du haller farg- och grakorten i foljande riktning.

* Om du haller korten i den har riktningen visas information
om farg, exponering och kontrast i ett lattlast format

 Om korten togs i en annan vinkel kan de roteras i efterhand
med hjalp av din NLE-programvara
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Basta metoder for bildkorrigering

« FOr att sakerstalla den mest exakta
fargkalibreringen med Spyder Checkr Video-
systemet, fOlj dessa steq:

 Valj en bildruta med sjokortet i fokus och utan nagon
flaring.

« Korrigera vitbalansen

« Justera exponeringsnivaerna med hjalp av en
vagformsmonitor

» Justera farger med hjalp av ett vektorskop

 Tillampa korrigeringen pa det aterstaende filmmaterialet
fran den kameran.

Upprepa denna process for varje kamera och efter varje
scen- eller ljusforandring
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Viktiga anmarkningar - flammande ljus s 7

« Spyder Checkr-videokorten har
en hogblank yta, sa att flares

och reflexer latt kan identifieras
och tas bort.

« Exemplen till hoger visar effekten
av flaring pa korten

« FOr att fa den mest exakta
farginformationen, andra vinkeln
eller placera om korten sa att de
exponeras for din belysning
utan att visa nagra flackar
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Neutralt gratt kort

» Det neutralgra malkortet ger ett
storre, neutralt mal som ar idealiskt
for vitbalansering.

« Nar du vitbalanserar kameran ska
du se till att kortet fyller ut ramen
eller provytan.
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Graskalekort

 Detta kort ar utformat for att ge exakta
referenspunkter for bade
exponerings- och kontrastnivaer.

* For basta resultat rekommenderar vi
att du forst justerar bilden med hjalp
av de stora staplarna och sedan
finjusterar med hjalp av graskalan.
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Graskalekort

« Kortet uppdelat i tva sektioner huvudsektioner

3 stora staplar

e Vit: 95%-98%
* 50% Gra: 50%
e Svart: 5% - 8%

« 22-stegs graskala

» Varje falt representerar en férandring pa 10%.
» Varje stapel ar forskjuten med 5% fran den andra

» Stapel #1 borjar fran vanster:

* Vit (97%) sedan 90%, 80%, etc.
» Stapel #2 borjar fran hoger:

* 95% sedan 85%, 75%, etc.
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Graskalekort

« Nar graskalekortet isoleras
genereras monstret till hdger pa
vagformsmonitorn.

* De 3 stora staplarna ger en snabb
referens for exponeringen.

« Pa faltet anvands trappstegsmonstret
for att forhindra klippningsproblem.

« | efterbehandlingen anvands samma
monster for att sakerstalla korrekt
kontrast.
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Viktiga anmarkningar

* Alla Color-kort ar avsedda att anvandas i Rec.709-
fargrymden.

« Nar du anvander ett raformat for inspelning kan det
vara nodvandigt att komprimera fargskalan. Olika
kamerasystem kan ge olika resultat.
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Fargkort

« Spyder Checkr Video innehaller tva fargkort som ger all
information du behdver for att fargkorrigera ditt
filmmaterial:

« 12 farglappar (6 nyanser vid tva mattnadsnivaer)

» Dessa méttnadsnivaer motsvarar 100% och 75% pa ett
vektorskop med 2x zoomfaktor.

« H = Hog mattnad (100%)
« L =Lag mattnad (75%)
* 6 lappar for hudtoner (S1 — S6)

« 3 neutrala lappar for anvandning med
vagformsmonitorer

» Den enda skillnaden mellan Pattern-kortet och Patch-kortet &ar
effekten nédr man tittar med ett vektorskop
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Fargmonsterkort

» Fargmonsterkortet anvander var nya
patentsodkta design for att gora
fargkorrigering med hjalp av vektorskop
|attare att forsta.

» For att generera monstret pa ratt satt maste
kortet fotograferas i den riktning som visas till
hoger.

 Varje farg har tva flackar med olika
mattnadsnivaer.

* Om du inte kan matcha de tva olika fargerna i
malrutorna ska du korrigera till den ldgre
mdttnadsnivan (75%).

« Justera nyans- och mattnadsnivaerna for varje
farg sa att de matchar grafen till hdger.

Rec.709, x2 zoom
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Farglappskort

« Farglapparna pa detta kort har
exakt samma fargvarden som
fargmonsterkortet.

» Detta kort anvander den traditionella
patch-layouten och skapar de
enskilda vektorerna som visas till
hoger.

* FOlj samma process som beskrivs i
foregaende bild for fargkorrigering.

Rec.709, x2 zoom
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Fargkort
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* Om du bara anvander ett fargkort
for korrigering:

 Justera utgangsnivaerna med hjalp
av de tre neutrala staplarna (vit
kontur).
« FOr att gora det lattare att se pa

vagformsmonitorn kan du
beskaral/isolera just dessa staplar.

 Justera nivaerna sa att de matchar
exemplet till hoger.

« Nar dessa nivaer ar korrekt
installda, andra bildbeskarningen
for att visa alla farger pa kortet och
fortsatt till nasta steg
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Tack for hjalpen!

Om du har nagra fragor,
vanligen besok var
supportsida:
support.datacolor.com



https://support.datacolor.com/
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