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Geratespezifikationen

Stromversorgungsanforderungen | 5V DC, 100 mA, Uber einen an den
Computer angeschlossenen USB-
Anschluss

Breite: 44,8 mm
Abmessungen Hohe: 76,0 mm

Lange: 79,1 mm

Gewicht: 140 g
Betriebstemperatur:

5°C bis 40° C

Maximale relative Luftfeuchtigkeit:
Umweltanforderungen 80% bei Temperaturen bis 31°C,
linear abnehmend auf 50% relative
Luftfeuchtigkeit bei 40°C
Maximale Hohenlage:
2.000 Meter
Konformitat mit Behérden SGS, CSA, C-Tick, CE

Dieses Produkt darf nur nach den Angaben des Herstellers und gemaf den
hierin enthaltenen Betriebs- und Wartungsanweisungen verwendet werden. Der
Schutz des Gerats kann beeintrachtigt werden, wenn es auf eine Weise
verwendet wird, die nicht vom Hersteller angegeben ist.
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Firmensitz:
Datacolor, Inc.
5 Princess Road
Lawrenceville, NJ 08648

Produktionsstandort:
Datacolor Suzhou
288 Shengpu Road
Suzhou, Jiangsu
P.R. China 215021
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Einleitung

Vielen Dank fur den Kauf Ihres neuen Spyder X2-Monitor-Kalibrators. Dieses
Dokument fuhrt Sie durch die Verwendung der Spyder X2-Software, damit Sie
die akkurate Farben auf Ihrem(n) Bildschirm(en) angezeigt bekommen.

Lieferumfang

Spyder X2-Sensor

Seriennummer

Willkommenskarte mit Link zu Software- und Support-Ressourcen
USB-A-Adapter

Systemanforderungen

e Windows 10, 11 32/64

e Mac OS X 10.14, 10.15, 11 (Big Sur), 12 (Monterey), 13 (Ventura)

e Bildschirmauflosung 1280x768 oder hoher, 16-Bit-Grafikkarte (24 Bit
empfohlen), 1 GB verfugbarer Arbeitsspeicher, 500 MB verflugbare
Festplattenkapazitat

¢ Internetverbindung fur den Software-Download

e USB-C- oder USB-A-Anschluss

Software herunterladen und aktivieren

Laden Sie die Software von http://goto.datacolor.com/getspyderx2 herunter und
offnen Sie die Datei zur Installation.

Schliel3en Sie Ihren Spyder X2 an einen direkten Anschluss an lhrem Computer
an (nicht an eine Tastatur, einen Hub oder ein Verlangerungskabel). Wenn Ihr
Computer nicht Uber einen USB-C-Anschluss verfugt, verwenden Sie den
mitgelieferten USB-A-Adapter. Dieses Kabel stellt die Stromversorgung und die
Kommunikation zwischen dem Spyder X2 und Ihrem Computer sicher.

Offnen Sie die Spyder X2-Anwendung und folgen Sie den Anweisungen, um die
Software zu aktivieren.

Hinweis: lhre Seriennummer befindet sich in der Spyder X2-Verpackung unter
dem Sensor.

Ein Lizenzcode wird nach der Aktivierung auf einem anderen Gerat bereitgestellt.
Bitte wenden Sie sich an den Datacolor Spyder-Support, um einen verlorenen
Lizenzcode wiederzuerlangen.
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Bevor Sie beginnen

15
[
{ File  Tools Help

El

Before you get started

For the ing steps

Learn About Display Calibration

Warm Up

Have you allowed your display to warm up for a half hour?

Lighting Conditions

Have you checked that no intense light is falling directly on your display screen?

Display Controls

Have you reset your monitor settings?
Reset Contrast to default settings
Set the Color Temperature control to 6500K or equivalent

Adjust the Brightness to the level at which you are comfortable

Spyder Connection

Plug the Spyder into a computer USB port, not into a hub or keyboard

[ ] pon't show this message again

Im ersten angezeigten Fenster werden Sie vor dem Start einer Kalibrierung an
die optimalen Kalibrierungsbedingungen erinnert.

e Aufwarmen
Vergewissern Sie sich, dass |hr Bildschirm mindestens 30 Minuten lang
eingeschaltet war, bevor Sie eine Kalibrierung durchfuhren.

e Lichtverhaltnisse
Stellen Sie sicher, dass kein direktes Licht auf lhren Monitor fallt, da dies
die Kalibrierung beeintrachtigen konnte.

o Display-Bedienelemente
Wenn |hr Computer Uber diese Steuerelemente verfugt, stellen Sie sie auf
die Standardeinstellungen oder einen gleichwertigen Wert ein und
deaktivieren Sie alle automatischen Helligkeitsfunktionen.

e Spyder-Anschluss
Stellen Sie sicher, dass |Ihr Spyder X2 an einen direkten Anschluss an
Ihrem Computer angeschlossen ist. Vermeiden Sie die Verwendung eines
Tastatur-, Hub- oder Verlangerungskabelanschlusses, da dies den
ordnungsgemalien Datenfluss des Gerats verhindern konnte.

Wenn Sie diese Schritte abgeschlossen haben, klicken Sie auf Weiter.
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Willkommen

Wabhlen Sie, was Sie tun mochten: Meine(n) Monitor(e) kalibrieren (1) oder
Soft Proofing (2). Klicken Sie auf lhre Auswahl und dann auf Weiter.

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2 5. Calibration 6. 5ave

Which would you like to do?

= 5
Calibrate My Display(s) SoftProofing
Continue with display calibration Preview how images will look on assorted printers and mobile device:
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Workflow

Wahlen Sie einen Arbeitsablauf: Monitorkalibrierung (1), Studio Match (2)
oder Displayanalyse (3). Klicken Sie auf Ihre Auswahl und dann auf Weiter.

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 5. Calibration 6. 5ave

Please select workflow

o

Display Calibration Studio Match Display Analysis

Calibrate and profile your displays Match all of your studio displays as closely as possible Test the quality of your

ity of your di

isplays with the Spyder X2
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Monitorkalibrierung

Monitoreinstellungen

Wenn Sie mehr als einen Bildschirm an lhren Computer angeschlossen haben,
wahlen Sie den Bildschirm, den Sie kalibrieren mochten, aus dem Dropdown-
Menu aus. Die Software wechselt automatisch zu dem ausgewahlten Bildschirm.

s

{ File Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor mm
1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 5. Calibration 6. Save
Display Setup
Choose the display to calibrate Display Technology Identify Controls
o Wide LED (Default) Please check the boxes for controls available in your monitor

settings. If you're not sure, we recommend that you check the
instruction manual of your monitor.

— .
Generic PP Monitor-1 Wide gamut LED backlight

Common monitors that fall under this category include
Display Information Edit Apple P3 displays (iMac Retina late 2015 and later, MacBook

. 5 ) Brightness
Manufacturer:  (Standard monitor types) Pro Retina late 2016 and later); Samsung XL20/XL24/XL30; ]
i HP DreamColor LP2480zx; and other professional-grade )
Model: Generic PnP D Kelvin
displays
RGB Sliders
Display Type O Standard LED D
Standard gamut LED backlight D None of the above
o Desktop
O General
(O Alkin-one/Laptop Wide or standard gamut CCFL backlight
(O Projector (OeBLen
Wide or standard gamut Green/Blue LED backlight
(O wigh Brightness

For extremely bright displays

@ e e

Stellen Sie sicher, dass die Displayinformationen (2) korrekt sind. Falls nicht,
klicken Sie auf Bearbeiten und andern Sie die Informationen.

Vergewissern Sie sich, dass der Monitortyp (3) korrekt ist. Falls nicht, klicken
Sie auf die richtige Bezeichnung.

Wabhlen Sie die Displaytechnologie (4), die Ihren Monitor am besten beschreibt.
Wenn Sie auf die einzelnen Optionen klicken, erhalten Sie eine detaillierte
Beschreibung der einzelnen Hintergrundbeleuchtungstypen.

Identifizieren und wahlen Sie (5) die Steuerelemente, die fur die Einstellung an
Ihrem Monitor zur Verfugung stehen, oder wahlen Sie Keine der oben
genannten Optionen.

Wenn Sie alle erforderlichen Auswahlen getroffen haben, klicken Sie auf Weiter

(6).

Spyder X2 Software V6.0 9



Kalibierungseinstellungen

Kalibrierungstyp

Wenn Sie das Display zum ersten Mal kalibrieren, wird automatisch die Option
Vollstandige Kalibrierung ausgewahlt. Bei spateren Kalibrierungen kdnnen Sie
zwischen FullCAL, ReCAL und CheckCAL wahlen.

FullCAL (vollstandige Kalibrierung) verwendet die gesamte Sequenz von Patch-
Messungen, um lhren Bildschirm zu kalibrieren.

ReCAL (Rekalibrierung) verwendet eine Teilsequenz von Patch-Messungen, um
eine zuvor erstellte FullCAL zu aktualisieren.

CheckCAL (Prufkalibrierung) pruft die Genauigkeit der aktuellen Kalibrierung.

}
“ Spyder X2 Ultra datacolor s

|
| 1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave

Calibration Settings

Calibration Type

Basic Settings Advanced Settings
a FullCAL
Gamma Target

Backlight: Wide LED

Gamma 2.2 (Recommendec) Custom
Last Calibration Date: 3/14/23
Profile Name: Generic PP Monitor-Licm o White Point Gray Balance Calibration
6500K (Recommended) o i At L)
(O Better
Brightness
Oon
Do Not Adjust (Recommended)
“ Room Light
o ===
o O On (Recommended) Room Light Analysis
() Automatic Room Light Switching e
@ e e

o

Wabhlen Sie lhre Einstellungen fur Gamma, WeiRpunkt und Helligkeit aus den
Dropdown-MenUs (2) oder wahlen Sie Andere, um lhre eigenen Werte
einzugeben. Sie haben auch die Mdglichkeit, auf Industriestandards basierende
Zieleinstellungen (3) auszuwahlen, die diese Einstellungen fur Sie im Dropdown-
Menu andern.

Wabhlen Sie dann aus, ob Sie Ihr Raumlicht (4) messen moéchten, um die

Helligkeit lhres Bildschirms entsprechend der Beleuchtungsstarke in Inrem Raum
richtig einzustellen. Wenn Sie "Ein" wahlen, erhalten Sie eine Benachrichtigung,
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wenn eine Anderung der Raumnhelligkeit festgestellt wird. Wenn Sie
Automatische Raumlichtumschaltung* wahlen, werden mehrere Profile
erstellt, zwischen denen die Software automatisch wechselt, wenn eine
Anderung der Raumbhelligkeit erkannt wird.

Bitte beachten Sie, dass bei beiden Optionen der Spyder X2-Sensor an lhren
Computer angeschlossen sein muss, um die Lichtdnderungen zu erkennen.

Wabhlen Sie, ob Sie eine Graubalance-Kalibrierung wiinschen (5). Schneller”
fuhrt den minimalen Grauabgleich durch, der fur eine Kalibrierung erforderlich ist.
Besser flhrt einen iterativen Grauabgleich durch, indem mehr Zielfelder
gemessen werden, um eine prazisere Kalibrierung zu erhalten. Die Option Aus
sollte nur bei der Kalibrierung eines Frontprojektors verwendet werden.

Sie haben auch die Mdéglichkeit, Ihr aktuelles Umgebungslicht mit der
Raumlichtanalyse (6) zu messen.

Wenn Sie lhre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf Weiter (7).

Wenn Sie Raumlicht - Ein (vorheriger Bildschirm) gewahlt haben, misst die
Software die Raumbeleuchtung. Stellen Sie den Spyder X2 auf lhren
Schreibtisch und stellen Sie sicher, dass kein direktes Licht auf lhren Bildschirm
oder den Spyder X2 fallt. Klicken Sie auf Weiter, um das aktuelle
Umgebungslicht zu messen und die empfohlenen Zieleinstellungen auf der
Grundlage dieser Messung zu ermitteln. Wahlen Sie aus, ob Sie die auf dem
vorherigen Bildschirm ausgewahlten Einstellungen beibehalten oder die
empfohlenen Einstellungen akzeptieren méchten. Klicken Sie auf Weiter.

Room Light Analysis Room Light Analysis

Room light is Medium.

Place the Spyder on the desk as shown below

This level is appropriate for typical photo editing. Calibrate the Display to a Brightness of
175-200 cd/mA2. Only LCD monitors (including laptops) can be used in this situation

\ _
s

Recommended Target Settings:
Brightness 180 cd/m~2
/ White Point 6500
\
-’ (O) Keep the settings you selected

© Accept recommended settings

o7+
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Kalibrierung (FullCAL und ReCAL)

Place the Spyder on the display as shown
(once you lick the Continue button the Calbration process wil begin

Befolgen Sie die Anweisungen, um lhren Spyder X2 auf dem Bildschirm zu
platzieren. Entfernen Sie die Abdeckung des Sensors, da sie als Gegengewicht
dient, damit der Kalibrator an Ort und Stelle und flach auf dem Bildschirm bleibt.

Wir empfehlen Ihnen, lhren Bildschirm leicht nach hinten zu neigen, damit das
Gerat auf dem Bildschirm aufliegt, ohne dass Sie es festhalten mussen. Klicken
Sie auf Fortfahren/Weiter. Auf dem Bildschirm leuchtet eine Reihe von
Farbfeldern auf.

Wenn Sie auf dem Bildschirm "Display Setup™ (Display-Einstellungen) eine
Einstellung gewahlt haben, werden Sie im Rahmen des Kalibrierungsprozesses
aufgefordert, die Anzeige so einzustellen, dass sie den empfohlenen Werten
entspricht.
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"MTEEE neGeaw Mo

Nehmen Sie Anpassungen vor und driicken Sie die Schaltflache Aktualisieren
(1), um die Software eine erneute Messung durchfihren zu lassen. Wiederholen
Sie diesen Vorgang, bis der aktuelle Wert (2) so nah wie mdglich am Zielwert
(3) liegt.

Hinweis: Das Display kann aus technischen Griinden méglicherweise nicht in
den Zielbereich fallen. Passen Sie den Wert so nah wie méglich an.

c 6

Target: 200.0 cd/m"2

Current: 213.0 cd/m*2

| ]
J
o

Wenn Sie Ihre Einstellungen abgeschlossen haben, klicken Sie auf Weiter (4).
Wenn die Kalibrierungsmessungen abgeschlossen sind, klicken Sie auf Fertig.

Spyder X2 Software V6.0 13



Profil speichern

Geben Sie den Namen ein, unter dem Sie das Profil speichern mochten. Hier ein
Beispiel fur einen Dateinamen, der sich unserer Meinung nach gut eignet, um ein
Archiv lhrer Monitorprofile zu fuhren:

Sie konnen auch eine Erinnerung an die Neukalibrierung lhres Bildschirms
festlegen, wir empfehlen dies einmal im Monat durchzufihren.

Klicken Sie auf Speichern und dann auf Weiter.

s

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave

Name and save your new profile

Remind me...

Never Often Fairly Often Regularly Sparingly
| will calibrate when | need to Every week Every two weeks Every month Every six months
@ wep
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CheckCAL

Mit CheckCAL kdnnen Sie schnell feststellen, ob |hr Bildschirm kalibriert werden
muss. Folgen Sie den Anweisungen, um den Spyder X2 auf dem Bildschirm zu
platzieren und Messungen an einer kleinen Anzahl von Farbfeldern
vorzunehmen. Nach Abschluss der Messungen wird ein Bericht erstellt, der
bestatigt, ob die aktuellen Einstellungen mit Ihren Zieleinstellungen
Ubereinstimmen. Grune Hakchen bedeuten "bestanden”, rote X bedeuten, dass
der Wert aullerhalb des akzeptablen Bereichs liegt und eine Neukalibrierung
empfohlen wird. Klicken Sie auf Rekalibrieren oder fahren Sie mit Weiter fort.

CheckCAL Summary

Review current calibration status
Current

Gamma 2.20
White Point 0.312 0.328 0.313 0.329

Brightness 175.6 180.0

Recalbrate

Spyder X2 Software V6.0 15



SpyderProof

Uberprifen Sie die Kalibrierungsergebnisse durch Vergleich der Bilder in der
kalibrierten und unkalibrierten (1) Ansicht, indem Sie auf die Umschalttaste
klicken.

8 Spyder X2 6.0b19

File Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s
1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6. Save 7. Verify
9 Preview your new display profile

Standard Set 52 @ i
o } Open Custom [] Full Screen 55 Dark Mode: Off Cee ) SovderTind Calibrated
y ) Wiy \ b

v
1%
3 SpyderProof

Now that your display was successfully calibrated, you can have a deeper look

into the result and switch between the uncalibrated and the calibrated view of
your display.

D G

Sie konnen auf das Bild klicken, um es zu vergrof3ern und mehr Details zu
sehen.

Klicken Sie auf Benutzerdefiniertes 6ffnen (3), um ein .tiff- oder .jpeg-Bild aus
Ihren Computerdateien zur Uberpriafung auszuwahlen.
Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni (4), um zwischen dem standardmaRig

eingestellten Bild und lhrem benutzerdefinierten Bild zu wechseln.

Klicken Sie auf SpyderTune (5) oder Weiter (6).

Spyder X2 Software V6.0 16



SpyderTune

Diese Einstellungen sollten nur geandert werden, wenn Sie mehrere Monitore mit
unterschiedlichen Hintergrundbeleuchtungstechnologien anpassen mdochten, da
dies die prazise Korrektur durch die Spyder X2-Kalibrierung verandert.

OF

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave 7. Verify

Preview your new display profile

Standard Set sz @ i
‘ Open Custom [] Full screen 5 Dark Mode: Off Sevdbiiond e Calibrated
Digs! 3 . { \

SpyderTune

White Point
+50.0 ‘ +50.0

e Reset C save Adjustments [£] e
D

Wenn Sie mehrere Bildschirme verwenden und diese mit unterschiedlichen
Hintergrundbeleuchtungstechnologien und unterschiedlichen Panels arbeiten,
kann die Anpassung schwierig sein und ein Kompromiss zur Anpassung der
Bildschirme erforderlich sein, um eine Angleichung zu erreichen. Verwenden Sie
SpyderTune nur, wenn es unbedingt notwendig ist.

Sie konnen den WeiBpunkt (1) von kiihl auf warm und von magenta auf grin
andern. Auch die Intensitat von Gamma (2) und Helligkeit (3) kann geandert
werden.

Wir empfehlen, die bessere Anzeige als Standard zu verwenden und die anderen
Anzeigeprofile nur so einzustellen, dass sie der Standardansicht entsprechen.
Wenn Sie einen Fehler gemacht haben, kdnnen Sie auf Zuriicksetzen (4)
klicken, um die Schieberegler auf die urspringliche Spyder X2-Kalibrierung
zuruckzusetzen.

Wenn Sie Ihre Anpassungen abgeschlossen haben, klicken Sie auf
Anpassungen speichern (5). Klicken Sie auf Weiter.
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Profillibersicht

Lassen Sie sich den Farbraum lhres aktuellen Displays anzeigen und
vergleichen Sie ihn mit den Industriestandards oder zuvor erstellten Profilen.

s

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4, Settings 5. Calibration 6.5ave 7. Verify 8. Results

Profile Overview

100% of AdobeRGB 95% of AdobeRGB

Compare your display to other displays or Information Generic PnP Monitor-1
standards
Brightness (Candelas) White Point (CIE xy):
Choose profiles to graph: Black  White Black  White
Uncalibrated ~ 0.09 1828  Uncalibrated  0.314  0.310
Precision Target 009 180.0 Target 0313 0329
Calibrated 0.09 174.2 Calibrated 0.313 0.328
0
H .
UEEER Primaries DeltaE (Lab)
05
Red 0684 0315 White Point 1.0
Compare to:
Green 0.199 0.724 50% Gray 0.6
(O sRGB \Rec709 (O Rec2020 Blue 0149 0044
Onrse (O Aces ap1 Gamma
o P O ey Uncalibrated 222 (0.00)
Target 2.20 (0.00)
O P3 O Davinci Calibrated 2.23 (0.00)
y Print Report ()
X I e T S T | S A ]

(@ Help ‘ Calibrate Another Display | Back ‘

Klicken Sie auf Beenden (1), wenn Sie |hre Kalibrierung(en) abgeschlossen
haben, oder auf Ein anderes Display kalibrieren (2), wenn Sie ein anderes
Display an diesen Computer angeschlossen haben, das Sie kalibrieren mdchten.
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StudioMatch

Wahlen Sie die Displays aus, die Sie mit der Kalibrierung so genau wie moglich
abgleichen méchten. Wenn Sie Displays von einem anderen Gerat abgleichen,
geben Sie den niedrigsten Helligkeitswert ein. Wenn Sie die anderen Gerate
noch nicht kalibriert haben, lassen Sie dieses Feld leer.

Ofs

File Tools Help

Spydel’ X2 U Itra datacolor s

Choose your settings to match different displays as closely as possible

) Match displays attached to just this computer
O Match displays attached to this computer and other computers

Select Displays For Matching
8 Generic PnP Monitor-1

Enter the Lowest Brightness Value of all other displays

Click to learn more... Next

Klicken Sie auf Weiter und folgen Sie den Anweisungen, um lhren Spyder X2 auf
dem Bildschirm zu platzieren und die maximale Helligkeit der angeschlossenen
Monitore zu messen. Vergewissern Sie sich, dass die Helligkeit auf den
Maximalwert eingestellt ist, bevor Sie auf Messen klicken. Klicken Sie auf
Beenden.
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(8 Spyder X2 6.0b19

file Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Place the Spyder on the display as shown

Set the Brightness Control to Maximum
and then click Measure

Place Spyder here

Click to learn more... Next

Die Software misst die Lichtverhaltnisse in Ihrem Raum. Stellen Sie den Spyder
X2 auf lhren Schreibtisch und stellen Sie sicher, dass kein direktes Licht auf
Ihren Bildschirm oder den Spyder X2 fallt. Klicken Sie auf Weiter, um das
aktuelle Umgebungslicht zu messen und die empfohlenen Zieleinstellungen auf
der Grundlage dieser Messung zu ermitteln.

Is  Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Place the Spyder on the desk as shown below

(g

Make sure you have no intense
light falling directly on your
\ display screen.
{ =
.%J %7-
@ xS \
/ £

Once you click the Next button a room light
measurement will be taken.

Click to learn more... | Next

Sie kénnen diese empfohlenen Einstellungen beibehalten oder Werte aus den
Dropdown-Menus auswahlen. Denken Sie an den Wert fur die Zielhelligkeit,

Spyder X2 Software V6.0 20



wenn Sie Anzeigen eines anderen Rechners anpassen mochten. Klicken Sie auf
Weiter.

(8)Spyder X2 6.0b19 - X

file Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Choose your settings to match different displays as closely as possible

Gamma 2.2 - Recommended 2

6500K - Recommended e

Click to learn more... Next

Klicken Sie auf Speichern, um die Zieldatei zu erstellen. Sie sehen den
Speicherort der Datei, den Sie verwenden kénnen, wenn Sie Monitore von einem
anderen Computer abgleichen mdchten. Klicken Sie auf Weiter.

(8)Spyder X2 6.0b19 - X
File Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Your target has been created and saved

StudioMatchTarget “

-/
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Der Kalibrierungsprozess wird gestartet. Befolgen Sie die Anweisungen und
wechseln Sie den Sensor entsprechend der Anzeige zu jedem angeschlossenen
Display.

{8)Spyder X2 6.0b19 - X
File Tools Help

Place the Spyder on the display as shown

Clicktolearn more.., | Nex |
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Displayanalyse

Fihren Sie eine Reihe von 6 Tests mit Ihrem Monitor durch, um seine Starken
und Schwachen zu ermitteln.

(8) Spyder X2 6.0b19 - X
File Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Select the tests that you wish to perform:

() Gamut
Graphs the display's color saturation

Generic PnP Monitor-1 N

[J Tone Response
Graphs the display's tone response and white point

[J Brightness and Contrast

Brightness, Contrast and White Point At Different Brightness Settings

[J White Point At Different OSD Settings
Brightness, Contrast and White Point At Different Presets

[J Screen Uniformity
Maps the uniformity of the display's brightness and color

[ Color Accuracy
Analyzes how accurately the monitor displays various colors

Click to learn more...

Wabhlen Sie die Tests aus, die Sie durchfuhren méchten, und klicken Sie auf
Tests beginnen. Folgen Sie den Anweisungen, um den Sensor zu platzieren
und die Helligkeit auf lnrem Bildschirm zu andern.

Hinweis: Alle Tests mit Ausnahme der Farbgenauigkeit werden mit
deaktiviertem aktuellen Anzeigeprofil durchgefiihrt, um zu zeigen, wie sich Ihr
Bildschirm in einem nicht kalibrierten Zustand verhélt.

Beim Test fur Helligkeit und Kontrast miissen Sie den Bildschirm im ersten Teil
des Tests auf 0 % Helligkeit einstellen. Wenn Sie auf Messen klicken, dauert es
etwa 10 Sekunden, bis der Test durchgeflhrt wird. Da Ihr Bildschirm vollstandig
abgedunkelt ist, ist es schwierig zu erkennen, wann der Test abgeschlossen ist.
Bitte warten Sie etwa 10 Sekunden, bevor Sie die Helligkeit wieder erhdhen, um
fortzufahren.
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Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie Bericht anzeigen, um die Ergebnisse aller von
Ihnen ausgewahlten Tests zu sehen.
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SoftProofing

Verbessern Sie die "Screen-to-Print"-Anpassung mit diesem Workflow von Tools,
um zu simulieren, wie lhre Fotos auf einem beliebigen Drucker oder Gerat
aussehen werden — etwa eigene Drucker, Onlinedruckereien oder Druckern im
Fachgeschaft sowie bestimmte Mobil- oder Tablet-Gerate.

Wenn Sie einen eigenen Drucker verwenden, haben Sie moglicherweise bereits
ICC-Profile auf Inrem Computer installiert. Sollten Sie keine haben und lhren
Drucker profilieren méchten, empfehlen wir Ihnen unser Produkt SpyderPRINT.

Falls Sie einen SoftProof fir einen Handels- oder Online-Druckanbieter erstellen
mochten, suchen Sie auf dessen Website nach ICC-Druckerprofilen zum
Herunterladen.

Klicken Sie auf Ordner hinzufiigen oder Dateien hinzufiigen, um .tiff- oder
.jpeg-Bilder in die SoftProof-Liste aufzunehmen. Wahlen Sie ein Profil des zu
simulierenden Gerats aus dem Dropdown-Menu.

Im Vorschaubereich wird das in der SoftProof-Liste ausgewanhlte Bild mit dem
gewahlten Profil simuliert.

Use the softproofing controls to simulate how the current image would look on a selected device. The Magnifier and Hand tools let you zoom and pan, and the Full Screen button
expands the preview to the entire screen. To add more images from files or folders, use the buttons above the list as well as drag-and-drop. Use Advanced Settings to control the
default content of the file list.

Add Folder... Add Files... Cloat MatrixLarge jpg, 3744 x 2842 pixels, 2.3 MB

Name. . Q e
O

MatrixLarge.jpg e

a -
[ 4

Reset

Scaling:
44.0%

1Image Device to Simulate: ~ [ Preview

Rendering Intent: Perceptual () Gamut Warning

Advanced Settings... Show: All Profiles v Black Point Compensatio Close
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SpyderUtility
Profilverwaltungswerkzeug

Mit diesem Tool, das Ihnen das Ausschalten, Umschalten, Léschen und
Umbenennen vorhandener Profile ermdglicht, haben Sie volle Flexibilitat und
Kontrolle tGber die Monitorprofile.

Klicken Sie auf das SpyderUtility-Symbol in der Menuleiste/Systemleiste und
dann auf Profilverwaltung.

Explain Status...

Launch SpyderXPro .”'";"" [2-13 @ User Q =
Calibration On Explain Status...
Calibration Off Launch SpyderXPro
Preferences
Losd Calibration Preferences...
What's New... About SpyderUtility...
[ Vanagemente ) Take Room Light Measurement...

Calibrate (Standard menitor types) Generic PnP-1... What's New

Calibrate Generic PnP Monitor-2...

About Spyderlility.. l Profile Managemant... '

Take Room Light Measurement...
Calibrate Apple MacBook Pro-1...

Quit

SO H . Quit

S e eme e
This window shows the display profiles on your system, and highlights the current display profile for this screen. Select a profile to see more
information about it and to rename, duplicate, delete, or set it to be the current display profile.
| Display Profiles Profile Information
| DEmE Date Generic PnP Monitor-1 (current display profile)
Il 9/8/2017, 2:14 PM
9/8/2017, 214 PM « Datacolor Spyder profile
* ()2023 Datacolor (Spyder X2 6.0b19-19)
Adobe RGB (1998) 8/11/2000, 7:51 PM « ICCv 2.4, created 3/15/2023, 11:07 AM, 10520 bytes
Apple RGB 8/11/2000, 7:52 PM = Has matrix
* Has calibration look-up tables

l CIERGB 8/11/2000, 7:52 PM
i ColorMatch RGB 8/11/2000, 7:35 PM

Generic PnP Monitor-1 3/15/2023, 11:07 AM

Generic PnP Monitor-1_high 3/14/2023, 4:28 PM
1 Generic PnP Monitor-1_low 3/14/2023, 4:29 PM
| ) . Set As Display Profile Show On Disk...
| Generic PnP Monitor-1_med 3/14/2023, 4:28 PM
| PAL/SECAM 8/11/2000, 7:54 PM Rename Delete

Precisi 8/24/2022, 4:58 PM

recision e ! Duplicate... Export...

48 profiles

I Show: All Display Profiles > Refresh List
| Key: BOLD - Current display profile
l Italic - Part of a Room Light Switching set Close
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1-Klick-Kalibrierung

Eine Neukalibrierung kann auch mit der "1-Klick-Kalibrierungsmethode"
durchgefuhrt werden. Klicken Sie auf das SpyderUtility-Symbol in der
Menuleiste/Systemleiste. Wahlen Sie dann den Monitor aus, den Sie kalibrieren
mochten. Fuhren Sie den Kalibrierungsvorgang wie gewohnt durch.

Explain Status...

_— - —
Launch SpyderXElile . = Ea @ User Q =
Calibration On Explain Status...
Calibration Off Launch SpyderXElite
Preferences
Load Calibration Preferences...

About SpyderUtility...
Take Room Light Measurement...

‘What's New...

Profile Management..

l(ahhrata {Standard monitor types) Generic PrP-1... ' What's New

About SpyderUtiliy... Profile Management...
Take Room Light Measurement... l

Calibrate Apple MacBook Pro-1... I

Quit

<&@l oo Quit

** Hinweis: Die 1-Klick-Kalibrierung ist fur lhre(n) Monitor(e) nur verfugbar,
nachdem Sie eine vollstandige Kalibrierung in der Software durchgefihrt haben.

Anhdnge

Tools

Kurven

Vergleichen Sie die verschiedenen Gamma- und Weil3punkt-
Einstellungsparameter lhres Bildschirms in Form einer grafischen Kurve.
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Apple Pro Display XDR-1

~
<

Channel

255;
All

<

Show
209

v Target

v Uncalibrated

3
8

v Calibrated

Output Brighiness

v Correction

U

-

0 70 139 209 255
Input RGB

Informationen

Zeigt einen Bericht der absoluten Werte fur die aktuelle Kalibrierung des
ausgewabhlten Displays an.

o Information
Apple Color LCD-2 (]
Brightness (Candelas):
Black  White
Uncalibrated  0.00 3074
Target na na

Calibrated  0.00 304.0

White Point (CIE xy):
Uncalibrated  0.307 0.321
Target 0.313 0.329
Calibrated 0.313  0.329

Primaries (CIE xy):
Red 0.667 0.311
Green 0.267 0.688
Blue 0.151 0.060

DeltaE (Lab):
White Point 0.4
50% Gray 0.2

Gamma:

Uncalibrated 2.15 (0.02)
Target 2.20 (0.00)
Calibrated 2.24 (0.04)

Kolorimeter

Mit dem Spyder X2 kénnen Sie jede RGB-Farbe auf dem Bildschirm messen.
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eC e Colorimeter

RGB
RI255 | G 255 B 255 |
XYZ xyY

371.613 X 0.311 x

390.097 Y 0.327 y
432.818 Z 390.097 Y
Lab Luv
166.606 L 166.606 L
-3.165 a -24.995 u
-32.696 b -46.180 v
Kelvin cd*m2
6609 K 390.10
0.048 dab cdAm2

Backlight

Wide LED ] a

double-click color patch to change color Take Reading o

Verwenden Sie das Popup-Fenster Hintergrundbeleuchtung (1), um
auszuwahlen, welche Einstellung fur die Hintergrundbeleuchtung bei den
Messungen verwendet werden soll.

Nachdem Sie Ihre RGB-Werte eingegeben haben, platzieren Sie den Spyder X2

auf dem Farbfeld im Fenster und wahlen Sie Messung durchfuhren (2). Die
Ergebnisse werden in verschiedenen Koordinatensatzen angezeigt.
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Historie

In der Regel andern Sie die Helligkeitseinstellungen Ihres Bildschirms, um die
Helligkeitszieleinstellungen auf dem Bildschirm Kalibrierungseinstellungen
anzupassen. In diesem Fenster werden die wahrend der Monitorkalibrierung
gemessenen Luminanzdaten angezeigt.

Select the Display you want the History Information for...
Davids-MacBook-Pro-14.local_27EP950-1_History ]

Display Name: 27EP950-1

Luminance Graph Detailed Data...

275

250
L 225
u
m 200

i
fi 175

2 150
n

c 125
e
100
75

50
25
cd/m”2

Time of Calibration

White Delta Y Average: 2.4 Red Delta xy Average: 0.025
White Delta xy Average: 0.006 Green Delta xy Average: 0.009
Blue Delta xy Average: 0.01

Verwenden Sie die Dropdown-Liste, um zwischen den Monitoren zu wechseln,
fur die Kalibrierungsergebnisse flr Ihren Computer gespeichert sind. Wechseln

Sie zwischen Leuchtdichtegrafik und Detaillierte Daten..., um den Verlauf als

Grafik oder numerische Werte zu sehen.

Select the Display you want the History Information for...
Davids-MacBook-Pro-14.local_27EP950-1_History <

Display Name: 27EP950-1

Luminance Graph Detailed Data...

Date White Luminance Y White xy White Kelvin Red xy Green x
4/4/23 12:04 PM 244.6 0.311, 0.319 6700K 0.682, 0.311 0.235, 0.70
4/4/23 12:10 PM 202.2 0.31, 0.318 6700K 0.681, 0.312 0.235, 0.70
4/4/23 12:16 PM 269.1 0.312, 0.32 6600K 0.68, 0.312 0.235, 0.70
4/4/23 12:18 PM 270.2 0.313, 0.334 6500K 0.678, 0.313 0.23, 0.71
4/4/23 12:19 PM 270.5 0.313, 0.334 6500K 0.677, 0.314 0.23, 0.71
4/4/23 12:22 PM 245.4 0.308, 0.32 6800K 0.647, 0.325 0.229, 0.
4/4/23 12:27 PM 245.1 0.312, 0.332 6500K 0.648, 0.324 0.23, 0.70
4/4/23 12:32 PM 243.7 0.31, 0.318 6700K 0.648, 0.321 0.234, 0.69
4/4/23 12:34 PM 244.6 0.312, 0.324 6600K 0.65, 0.328 0.235, 0.69
4/18/23 2:10 PM 241.6 0.312, 0.324 6600K 0.649, 0.321 0.234, 0.69
4/18/23 2:20 PM 244.5 0.313, 0.333 6500K 0.648, 0.323 0.23, 0.70
4/18/23 2:25 PM 244.0 0.311, 0.319 6700K 0.648, 0.322 0.234, 0.69
4/18/23 4:58 PM 244.2 0.311, 0.32 6700K 0.648, 0.321 0.234, 0.69
White Delta Y Average: 2.4 Red Delta xy Average: 0.025
White Delta xy Average: 0.006 Green Delta xy Average: 0.009

Blue Delta xy Average: 0.01
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Kurven bearbeiten

Passen Sie die kalibrierte Kurve mithilfe der Pfeile (1) unter dem Diagramm an,
um jeden Kontrollpunkt zu andern.

(] Edit Curve

Channel
Al 8
Show
200 Target
Uncalibrated
Calibrated

Correction

3
2

Output Brightness

OK

Cancel

Reset

Wahrend Sie die Form der kalibrierten Kurve anpassen, sehen Sie die
Auswirkungen dieser Anderungen in Echtzeit auf lhrem kalibrierten Bildschirm.

Klicken Sie auf OK, um die Ergebnisse in einer Zieldatei (.tgt) zu speichern und
in Zukunft als Gamma-Kalibrierungsziel zu verwenden.
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Glossar

AdobeRGB

Standardfarbraum far Computerbildschirme.

Umgebungslicht

Licht von einer anderen Quelle als dem Bildschirm, das auf die
Bildschirmoberflache trifft.

Helligkeit

Die Lichtmenge, die vom Bildschirm abgestrahlt wird.

Kalibrieren

Messen und Korrigieren des korrekten Wertes oder jedes Messwertes eines
Messgerates durch Vergleich mit einem Standard.

Candela

Grundeinheit der Lichtstarke.

Farbtemperatur

Messung der Farbe von weildem Licht, ausgedruckt in Grad Kelvin. Die
Farbtemperatur ist die Farbe des Lichts, das ein perfekter schwarzer Strahler
abgibt, wenn er auf diese Temperatur erhitzt wird. Computermonitore haben in
der Regel eine Farbtemperatur von 5000-9300 Kelvin: 5000 Kelvin ist ein gelbes
Weil3, 9300 Kelvin ist ein blaues Weil3 und 6500 Kelvin ist ein
Standardweil3punkt, der dem Tageslicht am Mittag entspricht.

Kontrast

Farb- und/oder Helligkeitsunterschied zwischen einem Bild und anderen Bildern
innerhalb desselben Sichtfelds.

Kurven

Grafische Darstellung der Tonwertverlaufe auf dem Bildschirm.

Gamma

Nichtlinearer Vorgang, der zur Codierung und Decodierung von Helligkeitswerten
in einem Bild verwendet wird.

Gamut

Bezieht sich auf den kompletten Satz von Farben, die von einem Gerat
reproduziert/erfasst werden kdonnen.

Kelvin

Die Kelvin-Skala ist ein Mal} fur die Temperatur, ausgehend vom absoluten
Nullpunkt.

Leuchtdichte

Die von einer Oberflache emittierte oder reflektierte Lichtmenge.

NTSC

Standardfarbraum fur das Fernsehen.

OSD

Abkurzung fur "On-Screen-Display".

Profil

Datendatei, die zur Definition und Anpassung von Farben verwendet wird.
Raumlicht

(Siehe Umgebungslicht.)

Spyder X2 Software V6.0 32



Sattigung

Intensitat einer Farbe, ausgedrickt als der Grad, in dem sie sich von Weil3

unterscheidet. Kann auch als Lebendigkeit einer Farbe bezeichnet werden.
sRGB

Standardfarbraum fur das Internet.

Ton

Helligkeit oder Wert eines Bereichs in einem Bild: dunkle Téne entsprechen
Schatten, helle Téne entsprechen Spitzlichtern.

WeiBpunkt

(Siehe Farbtemperatur.)
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FAQs

1. Was bedeutet , kalibrieren“?

Messen und Korrigieren des richtigen Wertes oder jeder Ablesung eines
Messgerates durch Vergleich mit einem Standard.

2. Was ist ein Profil?

Eine Datendatei, die das Farbverhalten eines physischen Gerats (z. B.
eines Scanners, Monitors oder Druckers) beschreibt oder die die Farbe
eines abstrakten Farbraums (z. B. Adobe RGB oder ColorMatch RGB) in
Bezug auf ein gerateunabhangiges Farbmodell (z. B. CIE LAB oder CIE
XYZ) definiert. Wird von Farbmanagementsystemen zur Definition und
Anpassung von Farben verwendet.

3. Was ist das Fenster ,,Kurven“?

Es bietet eine grafische Darstellung der Tonwertcharakteristik des
Monitorsystems. Dazu gehoren Darstellungen des Standardverhaltens
des Monitors, des gewlinschten Verhaltens und des tatsachlichen
Verhaltens.

4. Was bedeutet die Farbtemperatur?
Sie ist ein Mal} fur die Farbe von weildem Licht, ausgedruckt in Kelvin.
(Die Kelvin-Skala ist ein Mal} fur die Temperatur, ausgehend vom
absoluten Nullpunkt.) Die Farbtemperatur ist die Farbe des Lichts, das ein
perfekter schwarzer Strahler abgibt, wenn er auf die entsprechende
Temperatur erwarmt wird. Computermonitore haben in der Regel eine
Farbtemperatur von 5000-9300 Kelvin: 5000 Kelvin ist ein gelbes Weil3,
9300 Kelvin ist ein blaues Weil3 und 6500 Kelvin ist ein
Standardweil3punkt, der dem Tageslicht am Mittag entspricht.

5. Was ist der native WeiBpunkt?

Der native Weil3punkt ist die Farbtemperatur, die die Monitorhardware
ohne Softwarekalibrierung aufweist. Bei einigen Monitoren kann er mit den
Bedienelementen an der Vorderseite angepasst werden, bei anderen ist
er fest eingestellt und kann nur mit Softwareanpassungen korrigiert
werden.

6. Was ist Umgebungslicht?

Licht, das von einer anderen Quelle als dem Projektionsgerat auf die
Bildschirmoberflache trifft. Die Menge des Umgebungslichts wirkt sich auf
den Kontrast und die Auflésung der Leinwand aus.
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7. Wie erhalte ich Software-Updates?

Datacolor arbeitet standig an der Verbesserung und Aktualisierung der
Software. Diese Aktualisierungen werden dann im Abschnitt "Software-
Upgrades" auf unserer Website veroffentlicht, wo unsere Kunden sie
kostenlos herunterladen kdnnen. Das einzige, was der Kunde bendtigt,
um sein Datacolor-Update erfolgreich zu installieren, ist seine
Seriennummer.

8. Wo ist meine Software-Seriennummer?

Ihre Seriennummer ist je nach Anwendung entweder 17 oder 18 Stellen
lang. Sie befindet sich in lhrer Produktverpackung unter der Hardware.
Bitte verwechseln Sie diese Nummer nicht mit der Hardware-
Seriennummer fur Ihr(e) Hardware-Gerat(e).

9. Warum sehen meine Monitore nach der Kalibrierung nicht gleich
aus?
Die visuelle Betrachtung von zwei nebeneinander stehenden Monitoren
wird niemals Ubereinstimmend erscheinen. Selbst wenn es sich um
denselben Typ, dieselbe Marke und dasselbe Modell handelt, weisen zwei
Bildschirme subtile Unterschiede auf, die beim Vergleich nebeneinander
leicht zu erkennen sind, aber vernachlassigbar werden, wenn jeder
Bildschirm einzeln betrachtet wird.

Der Vergleich zwischen einem CRT-Monitor und einem LCD-Monitor ist
aufgrund der Unterschiede in der Bildschirmtechnologie noch weniger
lohnend. Bei einem direkten Vergleich zwischen einem Rohrenmonitor
und einem LCD-Monitor wird der LCD-Monitor immer als ,heller” und
,kontrastreicher” wahrgenommen. Das liegt daran, dass die
Spitzenleuchtdichte eines LCD-Bildschirms in der Regel doppelt so hoch
ist wie die eines CRT-Bildschirms, selbst wenn Sie beide Monitore auf das
gleiche Gamma und den gleichen Weillpunkt kalibrieren.

Erschwerend kommt hinzu, dass das organische Auge-Gehirn-
Farbmessgerat (auch bekannt als menschliche Farbwahrnehmung)
bewirkt, dass eine Art von Unterschied so wahrgenommen wird, als ware
es eine andere Art von Unterschied. Selbst wenn zwei Muster die gleiche
Farbe, aber eine unterschiedliche Luminanz haben, werden sie als
unterschiedlich in der Farbe wahrgenommen. Wenn Sie also einen CRT-
und einen LCD-Monitor auf das gleiche Gamma und den gleichen
Weillpunkt kalibrieren und die Monitore nebeneinander stellen, fuhrt die
Tatsache, dass der LCD-Monitor doppelt so hell ist, dazu, dass sie farblich
unterschiedlich erscheinen, selbst wenn ein Messgerat identische
Farbwerte aufzeichnet.

Das menschliche Sehen verfligt Uber eine weitere leistungsstarke
Funktion, die als "Anpassung" bezeichnet wird. Wenn Sie beispielsweise
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von einem Raum mit Gluhbirnenlicht in einen mit Leuchtstoffrohren
beleuchteten Raum wechseln, werden Sie weilde Gegenstande zunachst
als blaulich und méglicherweise heller wahrnehmen, als sie sind. Nach
einigen Minuten jedoch ,passt® sich lhre optisches System an die neue
Umgebung an, und lhre ,angepasste” Wahrnehmung ist, dass weilde
Objekte einfach nur weif} sind.

Die visuelle Anpassung ermdglicht es uns, zwei verschiedene
Technologien, wie CRT und LCD, zu verwenden, um die gleiche Bilddatei
mit ahnlicher Wahrnehmung zu betrachten. Wenn Sie jedoch zwei
verschiedene Monitore nebeneinander aufstellen und sie gleichzeitig
betrachten, kann sich das visuelle System nicht an beide gleichzeitig
anpassen. Sie werden immer unterschiedlich erscheinen (in Farbe,
Leuchtdichte und Kontrast), was auf die sehr empfindliche
Vergleichsfunktion der menschlichen visuellen Wahrnehmung
zurUckzufuhren ist.

Daher ist ein Vergleich zweier Monitore nebeneinander kein vernunftiger
Malstab, um festzustellen, ob Sie jeden Monitor einzeln verwenden und
ahnliche Ergebnisse erzielen kdnnen. Ein besserer Test ware, jeden
Monitor in einem separaten Raum aufzustellen und die gleiche Bilddatei
(mit der gleichen Software) anzuzeigen. Betrachten Sie dann das Bild auf
Monitor 1 und lassen Sie sich Zeit fur die visuelle Anpassung.
Anschlieflend wechseln Sie zu Monitor 2 und lassen sich erneut Zeit fur
die visuelle Anpassung.

Bei einem solchen Test ist es wichtig zu Uberprifen, ob die angezeigte
Bilddatei ein eingebettetes ICC-Profil hat, das den Farbraum genau
definiert. AuRerdem mussen die Farbeinstellungen von Photoshop so
eingestellt sein, dass das eingebettete Farbprofil verwendet wird, und
jeder Monitor muss korrekt kalibriert und profiliert sein und sein Profil
muss als aktuelles Monitorprofil eingestellt sein.

10.Wie funktioniert der technische Support von Datacolor?
Datacolor bietet technische Unterstlitzung ohne zusatzliche Kosten an.
Wenn Sie eine Frage haben, besuchen Sie bitte unsere Supportseite:
support.datacolor.com
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