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Especificaciones del instrumento

Requisitos de potencia

5V DC, 100 mA mediante conector USB enchufado a un ordenador
personal

Dimensiones

Anchura: 44,8 mm
Altura: 76,0 mm
Longitud: 79,1 mm
Peso: 140 g

Requisitos
medioambientales

Temperatura de funcionamiento :
5°Ca40°C

Humedad relativa maxima :
80% para temperaturas de hasta 31°C disminuyendo
linealmente hasta 50% de humedad relativa a 40°C

Altitud maxima :
2,000 metros

Cumplimiento de agencias

SGS, CSA, C-Tick, CE

Este producto sélo debe utilizarse segun lo especificado por el fabricante y de

acuerdo con las instrucciones de funcionamiento y mantenimiento
proporcionadas en este documento. La proteccion del aparato puede verse
afectada si se utiliza de forma no especificada por el fabricante.

Oficina principal de la empresa : Centro de fabricacion :

Datacolor, Inc.
5 Princess Road

Datacolor Suzhou
288 Shengpu Road

Lawrenceville, NJ 08648 Suzhou, Jiangsu

Spyder X2 Software V6.0

P.R. China 215021




Introduccion

Gracias por adquirir su nuevo calibrador de monitor Spyder X2. Este documento
le guiara en el uso del software Spyder X2 para obtener el color mas preciso de
su(s) pantalla(s).

Lo que obtienes

Sensor Spyder X2

Numero de serie

Tarjeta de bienvenida con enlace al software y recursos de soporte
Adaptador USB-A

Requisitos del sistema

e Windows 10, 11 32/64

e Mac OS X 10.14, 10.15, 11 (Big Sur), 12 (Monterey), 13 (Ventura)

¢ Resolucion del monitor 1280x768 o superior, tarjeta de video de 16 bits
(se recomiendan 24 bits), 1 GB de RAM disponible, 500 MB de espacio
disponible en el disco duro

e Conexion a Internet para descargar el software

e Puerto USB-C o USB-A

Descargar y activar software

Descargue el software de http://goto.datacolor.com/getspyderx2 y abra el archivo
para instalarlo.

Conecte el Spyder X2 a un puerto directo del ordenador (no a un teclado,
concentrador o cable alargador). Si su ordenador no dispone de un puerto USB-
C, utilice el adaptador USB-A incluido. Este cable proporciona alimentacion y
comunicaciones entre Spyder X2 y el equipo.

Abra la aplicacién Spyder X2 y siga las indicaciones para activar el software.
Nota: Su niumero de serie se encuentra en la caja del Spyder X2 debajo del
sensor. Se proporciona un codigo de licencia después de la activacion en otra

maquina. Comuniquese con el soporte de Datacolor Spyder para recuperar un
codigo de licencia perdido.
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Antes de empezar

E

Before you get started

the following steps

Learn About Display Calibration

Lighting Conditions

Have you checked that no intense light is falling directly on your display screen?

Display Controls

Adjust ti

Spyder Connection

Plug the Spyder into a computer USB port, not into a hub or keyboard

[ ] pon't show this message again

La primera pantalla le proporcionara recordatorios de las condiciones antes de
iniciar una calibracion.

e Calentamiento
Asegurese de que su pantalla ha estado encendida durante al menos 30
minutos antes de realizar una calibracion.

e Condiciones de iluminaciéon
Asegurese de que no incida luz directa sobre la pantalla, ya que podria
afectar negativamente a la calibracion.

e Controles de pantalla
Si su ordenador dispone de estos controles, configurelos con los valores
predeterminados o equivalentes y desactive cualquier funcion de brillo
automatico.

e Conexién de Spyder
Asegurese de que la unidad Spyder X2 esté conectada a un puerto
directo del equipo. Evite utilizar un puerto de teclado, concentrador o
cable de extensién, ya que podria impedir que el dispositivo recibiera el
flujo de datos adecuado.

Una vez que haya completado estos pasos, haga clic en Continuar.
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Bienvenido

Elija lo que desea hacer: Calibrar Mi(s) Pantalla(s) (1) o Soft Proofing (2).
Haga clic en su seleccién y haga clic en Siguiente.

i s
' Spyder X2 Ultra

datacolor s
Which would you like to do?
1
: 2N
="
i = e
Calibrate My Display(s) SoftProofing
|
| @ (2
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Flujo de trabajo

Elija un flujo de trabajo: Calibracion de pantalla (1), Coincidencia de estudio
(2) o Analisis de pantalla (3). Haga clic en su seleccion y en Siguiente.

Spyder X2 Ultra

1. Wekcome 2. Workflow

Please select workflow

Display Calibration Studio Match

Display Analysis

Spyder X2 Software V6.0



Visualizar calibracion

Configuracion de visualizacion

Si tiene mas de una pantalla conectada al ordenador, seleccione la pantalla que
desea calibrar en el menu desplegable. El software se desplazara
automaticamente a la pantalla seleccionada.

Spyder X2 Ultra datacolor s
1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 5. Calibratic
Display Setup
a Choose the display to calibrate Display Technology o Identify Controls e
Ov\nde LED (Defoult) Ple. able in your monitor
RSk nd that you check the

Edit

Display Information \ ¢ t t A\ "
AN AN [ erightness
e Manufacturer: (Standard monitor types) L

Model: Generic PnP - o [ xetvin

() standard LED [ ree stiders

Display Type

© Desktop

() Al-in-one/Laptop

Standard gamut LED backlight [ ] None of the above

() General
() projector (Desueo

() High Brightness

For extremely bright display

i e “ 6

Asegurese de que la Informacion de pantalla (2) es correcta. Si no es asi, haga
clic en Editar y cambie la informacion.

Asegurese de que el Tipo de pantalla (3) es correcto. Si no es asi, haga clic en
el descriptor correcto.

Seleccione la tecnologia de visualizacion (4) que mejor describa su monitor. Al
hacer clic en cada opcién, aparecera una descripcién detallada de cada tipo de
retroiluminacion.

Identifique y seleccione (5) los controles disponibles para el ajuste de su
monitor o seleccione Ninguno de los anteriores.

Una vez que haya realizado todas las selecciones necesarias, haga clic en
Siguiente (6).
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Ajustes de calibracién

Tipo de calibracién

Si es la primera vez que calibra esta pantalla, tendra seleccionada
automaticamente la Calibracion completa. En calibraciones posteriores puede
elegir entre hacer una FullCAL, una ReCAL o una CheckCAL.

FullCAL (calibracién completa) utiliza toda la secuencia de mediciones de
parches para calibrar su pantalla.

ReCAL (recalibracién) utiliza una secuencia subconjunto de medidas de parches
para actualizar una FullCAL creada previamente.

CheckCAL (comprobar calibracion) evalia la precision de su calibracion actual.

|8
1
Spyder X2 Ultra datacolor s
1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4. Settings 5. Calibratic

Calibration Settings

Calibration Type

o Basic Settings Advanced Settings
o

Target
Backlight: Wide LED

e White Point Gray Balance Calibration

© raster (Recommended)

() Better
Brightness 2

ot

S Room Light
| < e © 0n (recommended) Room Light Analysis

() Automatic Room Light Switching Light Level
ot Medium
D) Help i “

Save As...
anon Date: 3/14/23

Seleccione sus ajustes para Gamma, Punto Blanco y Brillo en los menus
desplegables (2), o seleccione Otro para introducir sus propios valores. También
tiene la opcién de seleccionar los ajustes Objetivo (3) basados en los
estandares de la industria que cambiaran estos ajustes por usted en el menu
desplegable.

Elige si quieres medir la luz de tu habitacion (4) para ayudarte a ajustar el brillo
de tu pantalla correctamente en funcion del nivel de iluminacion de tu habitacién.
Si selecciona On, recibira una notificacién cuando se detecte un cambio en el
nivel de luz de la habitacion. Si selecciona Cambio Automatico de la Luz de la
Habitacion*, se crearan varios perfiles entre los que el software cambiara
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automaticamente cuando se detecte un cambio en el nivel de luz de la
habitacioén.

Tenga en cuenta que ambas opciones requieren que el sensor Spyder X2 esté
conectado al ordenador para detectar los cambios de Iuz.

Elija si desea la Calibracién del Balance de Grises (5). Mas rapido hara el
balance de grises minimo necesario para obtener una calibracion. Mejor hara un
balance de grises iterativo midiendo mas parches objetivo para crear una
calibracion mas precisa. Off s6lo debe utilizarse cuando se calibra un proyector
frontal.

También tiene la opcion de medir su luz ambiente actual con el Analisis de Luz
de Sala (6).

Una vez que haya realizado sus selecciones, haga clic en Siguiente (7).

Si ha seleccionado Luz ambiental - On (pantalla anterior), el software realizara
una lectura de la luz ambiental. Coloque la Spyder X2 sobre su escritorio y
asegurese de que no incida luz directa sobre la pantalla o la Spyder X2. Haga
clic en Siguiente para medir la luz ambiental actual y obtener los ajustes
recomendados basados en esta medicidon. Seleccione si desea mantener la
configuracion seleccionada en la pantalla anterior o aceptar esta configuracion
recomendada. Haga clic en Siguiente.

Room Light Analysis Room Light Analysis

Recommended Target Settings:

Brightness 180 cd/m~2
White Point 6500

;\' ) Keep the settings you selected

© Accept recommended settings
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Calibracion (FullCAL y ReCAL)

Place the Spyder on the display as shown

Siga las indicaciones para colocar su Spyder X2 en la pantalla. Retire la tapa del
sensor, ya que se utiliza como contrapeso para que el calibrador permanezca en
su sitio y plano contra la pantalla.

Le recomendamos que incline ligeramente la pantalla hacia atras para que la
unidad descanse contra la pantalla sin que tenga que sujetarla. Haga clic en
Continuar/Siguiente. Una serie de manchas de color parpadearan en la
pantalla.

Si ha seleccionado algin control de la pantalla de visualizacion, el proceso de
calibracion le pedira que ajuste la pantalla para que esté dentro de los niveles
recomendados.

= ,

e EL0@0aA5 s eG - ‘e

Spyder X2 Software V6.0 11



Realice los ajustes y pulse el botén Actualizar (1) para que el software vuelva a
medir. Repita este proceso hasta que el valor Actual (2) esté lo mas cerca
posible del valor Objetivo (3).

Nota: Es posible que la pantalla no pueda caer dentro del rango objetivo. Ajuste
para estar lo mas cerca posible.

C ©)

Target: 200.0 cd/m*"2

Current: 213.0 cd/m*2

)
0

Una vez completados los ajustes, haga clic en Continuar (4).
Una vez finalizadas las mediciones de calibracion, haga clic en Finalizar.

Spyder X2 Software V6.0
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Salvar perfil

Introduzca el nombre con el que desea guardar el perfil. Este es un ejemplo de

nombre de archivo que creemos que funciona mejor para guardar un archivo de

sus perfiles de monitor:
“Make_Model_yyyymmdd(date)_ver1”

También puede establecer un recordatorio de cuando recalibrar su pantalla,
recomendamos una vez al mes.

Haga clic en Salvar y luego en Continuar.

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4. Settings 5. Calibration

Name and save your new profile

Remind me...

Never Often Fairly Often Regularly Sparingly

/e et

Spyder X2 Software V6.0
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CheckCAL

Un CheckCAL comprobara rapidamente si su pantalla necesita calibracién. Siga
las instrucciones para colocar el Spyder X2 en la pantalla y tomar medidas de
una pequefa cantidad de parches de color. Cuando termine, se generara un
informe para confirmar si la configuracion actual coincide con la configuracion
objetivo. Las marcas de verificacion verdes denotan un aprobado, y las marcas
rojas X denotan un valor fuera del rango aceptable y se recomienda recalibrar.
Haga clic en su eleccion para Recalibrar o continue con Siguiente.

CheckCAL Summary

v

1/ White Point 0.312 0.328 0.313 0.329

-J Brightness
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SpyderProof

Revise los resultados de la calibracidn comparando las imagenes en la vista
Calibrada y Sin calibrar (1) haciendo clic en el conmutador.

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4. Settings. 5. Calibration 6. Save 7. Verify

e Preview your new display profile

e: O i N can

Sl SpyderProot SpyderTune ) Calibeated 0
SpyderProof e

Now that your display was Successfully calibrated, you can have a deeper look

into the result and switch between the uncalibrated and the callbrated view of
your display

@ ae il ‘“ e

Puede hacer clic en la imagen para ampliarla y ver mas detalles.

Haga clic en Abrir personalizada (3) para elegir una imagen .1iff o .jpeg de los
archivos de su ordenador para su revision.

Elija en el menu desplegable (4) para cambiar entre la imagen estandar
establecida o su imagen personalizada.

Haga clic en SpyderTune (5) o en Siguiente (6).

Spyder X2 Software V6.0 15



SpyderTune

Estos ajustes sblo deben cambiarse si desea emparejar varios monitores con
diferentes tecnologias de retroiluminacién, ya que cambiara la correccion precisa
realizada por la calibracion Spyder X2.

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4. Settings 5. Calibration 6. Save 7. Verify

Preview your new display profile

. RA (Y ) Dark Mode: Off [ -
Open Custom Futsereen 53 () paoseco s @) e

SpyderTune

White Point

Si utiliza varias pantallas y éstas funcionan con diferentes tecnologias de
retroiluminacion y diferentes paneles, puede resultar dificil emparejarlas y puede
ser necesario llegar a un acuerdo para emparejar las pantallas y lograr la
alineacion. Utilice SpyderTune sélo si es absolutamente necesario.

Puede cambiar el Punto Blanco (1) de Frio a Calido y de Magenta a Verde.
También puede cambiar la intensidad de la Gamma (2) y el Brillo (3).

Le recomendamos que utilice la mejor pantalla como estandar y que sélo ajuste
los demas perfiles de pantalla para que coincidan con la vista estandar. Si ha
cometido un error, puede hacer clic en Restablecer (4) para restablecer los
controles deslizantes al estado original de la calibracion de Spyder X2.

Una vez completados los ajustes, haga clic en Guardar ajustes (5).

Haga clic en Siguiente.
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Vision general del perfil

Vea la gama de su pantalla y comparela con los estandares del sector o con los
perfiles que haya creado anteriormente.

Spyder X2 Ultra datacolor s

1. Welcome 2. Workflow 3. Setup 4. Settings S. Calibration 6. Save 7. Verify 8. Results

Profile Overview

100% of AdobeRGB 95% of AdobeRGB

Compare your display to other displays or Information
- Brightness (Candelas) White Point (CIE xy):
14 Choose profiles to graph: Black  White Black  White
1828 Uncalibrated  0.314 0310
Pre 1800 Target 0313 0329
1742 Calibeated 0313 0328
FrECon N Primaries Deltak (Lab)
Red 0684 0315 White Point 10
Compare to:
Green 0199 0724 S0% Gray 06
(7) sRGB \ Rec709 () Rec2020 B 081000
o3 (Onrsc () aces apy pray
O Adobercs () aces avo Uncalibrated 2.22(0.00)
Target 2.20 (0.00)
(3 P3 (D Davinei Catibrated 2.23 (0.00)
y Print Report >

(@) Help ’ Calibrate Another Display Back ‘ n

Haga clic en Salir (1) si ha finalizado la calibracion o Calibrar otra pantalla (2)
si tiene otra pantalla conectada a este equipo que desea calibrar.
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StudioMatch

Elija las pantallas que desea igualar lo mas posible con la calibracién. Si esta
igualando pantallas de otro equipo, introduzca el valor de brillo mas bajo. Si
todavia no ha calibrado las otras maquinas, deje esto en blanco.

s

Spyd'er X2 Ultra

datacolor s

Choose your settings to match different displays as closely as possible

| Match display
© Match display

ched to just this P
and other

ched to this comp

Select Displays For Matching
8 Generic PnP Monitor-1

Enter the Lowest Brightness Value of all other displays

Click to learn more.., Pt

Haga clic en Siguiente y siga las instrucciones para colocar el Spyder X2 en la
pantalla para medir el brillo maximo de los monitores conectados. Asegurese de
que el brillo esta ajustado al maximo antes de hacer clic en Medir. Haga clic en

Finalizar. -

Spyder X2 Ultra

datacolor s

Place the Spyder on the display as shown

T
e

[/ \

/ Place Spyder here \

/
/

N —

Set the Brightness Control to Maximum
and then click Measure

Measure

Spyder X2 Software V6.0
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El software tomara una lectura de la luz de su habitacion. Coloque la Spyder X2
sobre su escritorio y asegurese de que no incida luz directa sobre la pantalla o la
Spyder X2. Haga clic en Siguiente para medir la luz ambiental actual y obtener
los ajustes recomendados basados en esta medicién.

Spyder X2 Ultra datacolor s

Place the Spyder on the desk as shown below

Make sure you have no intense
light falling directly on your

‘ N - g

Once you click the Next button a room light
measurement will be taken.
Click to learn more... Mg

Puede mantener estos ajustes recomendados o seleccionar valores de los
menus desplegables. Recuerde el valor de Brillo objetivo si va a hacer coincidir
pantallas de otro equipo. Haga clic en Siguiente.

Spyder X2 Ultra datacolor s

Choose your settings to match different displays as closely as possible

Displays Selected for Matching
Generic PnP Monitor-1: 172 candelas

Target Brightness

This is our calculated brightness level 172
We recommend you keep this setting

Gamma Gamma 22 - Recommended

White Point 6500K - Recommended
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Haga clic en Guardar para crear el archivo de destino. Vera la ubicacién de
almacenamiento del archivo que debe utilizar si va a comparar pantallas de otro
equipo. Haga clic en Siguiente.

(® Spyder X2 60619
File Took Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Your target has been created and saved

Clicktolammore,, | Net |

Comenzara el proceso de calibracion. Siga las instrucciones y mueva el sensor a
cada pantalla conectada a su sistema cuando sea necesario.

(8 Spyder X2 6.0b19
File Tools Help

Spyder X2 Ultra datacolor s

Place the Spyder on the display as shown
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Analisis de pantalla

Ejecuta una serie de 6 pruebas en tu monitor para ver sus puntos fuertes y
débiles.

File Help

Spyder X2 Ultra

Select the tests that you wish to perform:

[ Gamut
Graphs the display’s color saturation

Generic PnP Monitor-1 v

[_| Tone Response
Graphs the display's tone response and white point

|| Brightness and Contrast
Brightness, Contrast and White Point At Different Brightness Settings

| White Point At Different OSD Settings
Brightness, Contrast and White Point At Different Presets

[_| Screen Uniformity
Maps the uniformity of the display’s brightness and color

|| Color Accuracy
Analyzes how accurately the monitor displays various colors

Begin Tests | Quit

Click to learn more...

Seleccione las pruebas que desea realizar y haga clic en Iniciar pruebas. Siga
las instrucciones para colocar el sensor y cambiar el brillo de la pantalla.

Nota: Todas las pruebas excepto Precision de Color se realizan con el perfil de
pantalla actual desactivado, para mostrar como se comporta su pantalla en un
estado sin calibrar.

Cuando realice la prueba de Brillo y Contraste, la primera parte de la prueba le
hara ajustar su pantalla a 0% de brillo. Una vez que haga clic en Medir, la
prueba tardara unos 10 segundos en realizarse. Como la pantalla estara
totalmente atenuada, serd dificil ver cuando finaliza la prueba. Espere unos 10
segundos antes de subir el brillo para continuar.

Una vez finalizada la prueba, seleccione Ver informe para ver los resultados de
todas las pruebas seleccionadas.
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SoftProofing

Mejora la correspondencia "pantalla a impresion" con este flujo de trabajo de
herramientas para simular como se veran tus fotos en cualquier impresora o
dispositivo, incluidas las impresoras domésticas, las impresoras en linea o de
venta al por menor y determinados dispositivos moviles/tabletas.

Si utilizas una impresora doméstica, es posible que ya tengas perfiles ICC
instalados en tu ordenador. Si no lo tiene y desea crear un perfil para su
impresora, le recomendamos que utilice nuestro producto SpyderPRINT.

Si desea SoftProof para un proveedor de impresion minorista o en linea, vaya y
busque en su sitio web perfiles ICC de impresora para descargar.

Haga clic en Ahadir Carpeta o Ahadir Archivos para afadir imagenes .tiff o
Jjpeg a la lista de SoftProof. Seleccione un perfil en el menu desplegable
Dispositivo a simular.

El area de previsualizacion simulara la imagen seleccionada de la lista de

SoftProof utilizando el perfil seleccionado.

Use the softproofing controls to simulate how the current image would look on a selected device. The Magnifier and Hand tools let you zoom and pan, and the Full Screen button
expands the preview to the entire screen. To add more images from files or folders, use the buttons above the list as well as drag-and-drop. Use Advanced Settings to control the
default content of the file list.

Add Folder. Add Files. Chiar MatrixLarge jpg, 3744 x 2842 pixels, 2.3 MB

Name: ! Q ‘ =
O

MatrixLarge jpg >

L] ‘ -~
» 2

Reset

Scaling:
44.0%

1Image Device to Simulate: Preview

Gamut Warning

Advanced Settings.. Show: All Profiles Cias
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SpyderUtility

Tool de Manejo de Perfiles

Disponga de una flexibilidad y un control completos de los perfiles de monitor
con esta herramienta que le permite desactivar, conmutar, eliminar y cambiar el
nombre de los perfiles existentes.

Haga clic en el icono SpyderUtility de la barra de menus/bandeja del sistema y
haga clic en Manejo de perfiles.

Explain Status...

Launch SpyderXPro . 6 [Eay @ User Q =
Calibration On Explain Status...
Calibration Off Launch SpyderXPro
Preferences
Load Calibration Preferences...
What's New... About SpyderUtility...
[Frorie Managemente ) Take Room Light Measurement...

Calibrate (Standard monitor types) Generic PnP-1... What's New.

Calibrate Generic PnP Monitor-2..

About SpyderUtility... Profile Management...

Take Room Light Measurement...

Calibrate Apple MacBook Pro-1...

Quit

" 12:00 PM :
O @& .l & g Quit

| 8
This window shows the display profiles on your system, and highlights the current display profile for this screen. Select a profile to see more
information about it and to rename, duplicate, delete, or set it to be the current display profile.
| Display Profiles Profile Information
'
H Naine i Date Generic PnP Monitor-1 (current display profile)
| 9/8/2017, 2:14 PM
|
9/8/2017, 214 PM » Datacolor Spyder profile
* (c)2023 Datacolor (Spyder X2 6.0b19-19)
Adobe RGB (1998) 8/11/2000, 7:51 PM « ICCv 2.4, created 3/15/2023, 11:07 AM, 10520 bytes
Apple RGB 8/11/2000, 7:52 PM * Has ma}(rix )
» Has calibration look-up tables

| ciEerce 8/11/2000, 7:52 PM
: ColorMatch RGB 8/11/2000, 7:35 PM

Generic PnP Monitor-1 3/15/2023, 11:07 AM

Generic PnP Monitor-1_high 3/14/2023, 4:28 PM

Generic PnP Monitor-1_low 3/14/2023, 4.29 PM

Generic PnP Monitor-1_med 3/14/2023, 4:28 PM Show On Disic

PAL/SECAM 8/11/2000, 7:54 PM

Precision 8/24/2022, 4:58 PM -

Duplicate... Export...
48 profiles
| Show: All Display Profiles Refresh List
Key: BOLD - Current display profile
[ Italic - Part of a Room Light Switching set Close
= |
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1-Haga clic en Calibracion

También se puede realizar una recalibracion utilizando el "1-método de
calibracion por clic". Haga clic en el icono SpyderUtility de la barra de
menus/bandeja del sistema. A continuacion, seleccione el monitor que desea
calibrar. Complete el proceso de calibracidn como lo haria normalmente.

Explain Status... oy —
Launch SpyderXElite . = [Ea @ User Q =
Calibration On Explain Status...

Iy Launch SpyderXElite

Preferences

Load Calibration Preferences...

What's New... About SpyderUtility...

Take Room Light Measurement...

Profile Management...

lCaIibvate (Standard monitor types) Generic PnP-1... ' What's New.
alibrate Generic PP Monitor-2...

About SpyderUtilty... Profile Management...
Take Room Light Measurement... l

Calibrate Apple MacBook Pro-1... ]

Quit

= T 1200PM .
SO g Quit

**Nota: 1-Click Calibration solo esta disponible para su(s) monitor(es) después
de haber completado una calibracion completa en el software.

Appendix

Instrumentos

Curvas
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Compara los diferentes parametros de ajuste de gamma y punto blanco de tu
pantalla en forma de curvas graficas.

Apple Pro Display XDR-1

<

Channel
255
All o
Show
v Target
v Uncalibrated

139 v Calibrated

v Correction

Output Brighiness

70

(4] 70 139 200 255
Input RG8

Informacion

Ver un informe de valores absolutos para la calibracidén actual de la pantalla
seleccionada.

@ Information
Apple Color LCD-2 0]
Brightness (Candelas):

Black  White
Uncalibrated  0.00 3074
Target na na

Calibrated  0.00 304.0

White Point (CIE xy):
Uncalibrated  0.307 0.321
Target 0.313 0329
Calibrated 0.313  0.329

Primaries (CIE xy):
Red 0667 0.31
Green 0267 0688
Blue 0151 0.060

DeltaE (Lab):
White Point 04
50% Gray 0.2

Gamma:

Uncalibrated 215 (0.02)
Target 2.20 (0.00)
Calibrated 2.24 (0.04)

Colorimetro

Utilice su Spyder X2 para medir cualquier color RGB de la pantalla.
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L] ®© Colorimeter

Ri255 | G 255 B 255

XYz XyY

371.613 X 0.311 x
390.097 Y 0.327 y
432.818 Z 390.097 Y
Lab L
166.606 L 166.606 L
-3.165 a ~24.995 u
-32.696 b -46.180 v
Kelvin cd*“m2
6609 K 390.10
0.048 dab cdAm2

Backlight

Wide LED (] c

double-click color patch to change color Take Reading o

Utilice la ventana emergente Retroiluminacién (1) para seleccionar la
configuracion de retroiluminacion que se utilizara al realizar las mediciones.

Después de escribir los valores RGB, coloque el Spyder X2 en el parche de

color de la ventana y seleccione Tomar lectura (2) . Los resultados se muestran
en diferentes conjuntos de coordenadas.
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Historial

Normalmente cambiara la configuracion de Brillo de su pantalla para que
coincida con una configuracidn objetivo de Brillo desde la pantalla Configuracion
de Calibracién. Esta ventana le muestra los datos de luminancia medidos
durante las calibraciones de su pantalla.

Select the Display you want the History Information for...
Davids-MacBook-Pro-14.local _27EP950-1_History 4

Display Name: 27EP950-1

Luminance Graph  Detadled Data

275

250
L 225
u
m 200
i
o Vs
2 150
n
¢ 125
® 100

75
50
25

cdim"2

Time of Calibration

White Delta Y Average: 2.4 Red Delta xy Average: 0.025
White Delta xy Average: 0.006 Green Delta xy Average: 0.009
Blue Delta xy Average: 0.01

Utilice el menu desplegable para cambiar entre las pantallas que tienen
resultados de calibracioén guardados para su ordenador. Cambie entre Grafico
de luminancia y Datos detallados... para ver el historial como grafico o valores
numéricos.

Select the Display you want the History Information for...
Davids-MacBook-Pro-14.local_27EP950-1_History 8

Display Name: 27EP950-1

Luminance Graph  Detailed Data.

Date White Luminance ¥ white xy White Kelvin Red xy Green x
4/4/23 12:08 PH 244.6 0.311, 0.319 6700K 0.682, 0.311 0.235, 0.70
4/4/23 12:10 P 202.2 ©.31, 0.318 6700K 0.681, 0.312 0.235, 0.70
474723 12:16 PN 269.1 0.312, 0.32 6600K 0.68, 0.312 0.235, 0.70
4/4/23 12:18 M 270.2 0.313, 0.334 €500K 0.678, 0.313 0.23, 0.71
4/4/23 12:19 ™ 270.5 0.313, 0.334 6500K ©0.677, 0.314 0.23, 0.71
4/4/2) 12:22 PN 245.4 0,308, 0,32 §800K 0.647, 0,325 0.229, 0.
4/4/23 12:27 MM 245.1 0.312, 0.332 6500K 0.648, 0.324 0.23, 0.70
4/4/2) 12132 PM 243.7 0.31, 0.318 6700K 0.648, 0.321 0.234, 0.69
4/4/23 12:34 PM 244.6 0.312, 0.324 6600K 0.65, 0.328 0.235, 0.69
4/18/23 2:10 M 241.6 0.312, 0.324 6600K 0.649, 0.322 0.234, 0.69
4/18/23 2520 PM 244.5 0.313, 0.333 6500K 0.648, 0.323 0.23, 0.70
4/18/23 2125 PM 244.0 0.311, 0.319 6700K 0.648, 0.322 0.234, 0.69
4/18/23 4:58 MM 244.2 0.311, 0.32 6700K 0.648, 0.321 0.234, 0.69
White Deita Y Average: 2.4 Red Delta xy Average: 0.025
White Delta xy Average: 0.006 Green Delta xy Average: 0.009

Blue Delta xy Average: 0.01
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Editar Curvas

Ajuste la curva Calibrada utilizando las flechas (1) situadas debajo del grafico
para cambiar cada punto de control.

® Edit Curve
Channel

All e
Show
@ Target
Uncalibrated
Calibrated

Correction

Output Brghiness

OK

Cancel

130 20 255
Input RGB Reset

A medida que ajuste la forma de la curva Calibrada, vera el efecto de estos
cambios en tiempo real en su pantalla calibrada.

Haga clic en OK para guardar los resultados en un archivo Target (.tgt) y
utilizarlo como objetivo de calibracion gamma en el futuro.

Spyder X2 Software V6.0
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Glosario de términos

AdobeRGB

Espacio de color predeterminado para pantallas de ordenador.

Luz ambiente

Luz procedente de cualquier fuente, distinta de la pantalla, que llega a la
superficie de ésta.

Brillo

Cantidad de luz que irradia la pantalla.

Calibrar

Medir y corregir por comparacion con un patrén, del valor correcto o de cada
lectura en un instrumento de medida.

Candela

Unidad bésica de intensidad luminosa.

Temperatura de color

Medida del color de la luz blanca, expresada en grados Kelvin. La temperatura
de color es el color de la luz que emite un radiador de cuerpo negro perfecto
cuando se calienta a esa temperatura. Los monitores de ordenador suelen tener
una temperatura de color de 5000-9300 Kelvin: 5000 Kelvin es un blanco
amarillento, 9300 Kelvin es un blanco azulado y 6500 Kelvin es un punto blanco
estandar que coincide con la luz del dia al mediodia.

Contraste

Diferencia de color y/o brillo de una imagen y otras imagenes dentro del mismo
campo de vision.

Curvas

Gréfico de las caracteristicas de respuesta tonal en la pantalla.

Gamma

Operacion no lineal utilizada para codificar y descodificar los valores de brillo de
una imagen.

Gamut

Conjunto completo de colores que puede reproducir o capturar un dispositivo.
Kelvin

La escala Kelvin es una medida de temperatura que parte del cero absoluto.
Luminancia

Cantidad de luz emitida o reflejada por una superficie.

NTSC

Espacio de color por defecto para television.

OSD

Abreviatura de "visualizacion en pantalla".

Perfil

Archivo de datos utilizado para definir e igualar el color.

Luz ambiente

(Véase Luz ambiente).

Saturacion
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Intensidad de un color, expresada como el grado en que difiere del blanco.

También puede describirse como viveza o riqueza de un color.
sRGB

Espacio de color predeterminado para Internet.
Tono
Luminosidad, brillo o valor de una parte de una imagen: los tonos oscuros

corresponden a las sombras y los claros a las zonas claras.
Punto Blanco

(Véase Temperatura de color).

Spyder X2 Software V6.0
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FAQ’s

. ¢Qué significa calibrar?

Medir y corregir por comparacion con un patrén, del valor correcto o de
cada lectura en un instrumento de medida.

. ¢Qué es un perfil?

Un archivo de datos que describe el comportamiento del color de un
dispositivo fisico (como un escaner, un monitor 0 una impresora) o que
define el color de un espacio de color abstracto (como Adobe RGB o
ColorMatch RGB) en términos de un modelo de color independiente del
dispositivo (como CIE LAB o CIE XYZ). Utilizado por los sistemas de
gestidon del color para definir e igualar el color.

. ¢Qué es la ventana Curvas?

Proporciona una visualizacion grafica de las caracteristicas de respuesta
tonal del sistema del monitor. Incluye representaciones del
comportamiento por defecto del monitor, del comportamiento deseado y
del comportamiento real.

¢Qué significa temperatura de color?

Es una medida del color de la luz blanca, expresada en grados Kelvin. (La
escala Kelvin es una medida de temperatura que parte del cero absoluto.)
La temperatura de color es el color de la luz que emite un radiador de
cuerpo negro perfecto cuando se calienta a esa temperatura. Los
monitores de ordenador suelen tener una temperatura de color de 5000-
9300 Kelvin: 5000 Kelvin es un blanco amarillento, 9300 Kelvin es un
blanco azulado y 6500 Kelvin es un punto blanco estandar que coincide
con la luz del dia al mediodia

. ¢Qué es el punto blanco nativo?

El punto blanco nativo es la temperatura de color que muestra el
hardware del monitor sin que se aplique ninguna calibracion de software.
En algunos monitores se puede ajustar con los controles del panel frontal,
en otros es fijo y sblo se puede corregir con ajustes de software.

¢ Qué es la luz ambiente?

La luz procedente de cualquier fuente, distinta del dispositivo de
proyeccion, que llega a la superficie de la pantalla. La cantidad de luz
ambiente afecta al contraste y a la resolucion de la pantalla.

¢ Coémo puedo recibir actualizaciones de software?
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Datacolor trabaja constantemente para mejorar y actualizar su software.
Estas actualizaciones se publican en la seccion "Actualizaciones de
software" de nuestro sitio web, donde nuestros clientes pueden
descargarlas gratuitamente. Lo Unico que necesita el cliente para instalar
correctamente su actualizacién de Datacolor es su nUmero de serie.

8. ¢Donde esta el numero de serie de mi software?

Su numero de serie tendra 17 6 18 digitos, dependiendo de su aplicacién.
Se encuentra en el interior de la caja, debajo del dispositivo de hardware.
Por favor, no lo confunda con el nimero de serie del hardware de su(s)
dispositivo(s) hardware.

9. ¢Por qué mis monitores no tienen el mismo aspecto después de la
calibracion?
La observacion visual de dos monitores uno al lado del otro nunca
parecera coincidir. Aunque sean del mismo tipo, marca y modelo, las dos
pantallas tendran diferencias sutiles que se aprecian facilmente al
compararlas una al lado de la otra, pero que resultan insignificantes
cuando se observan por separado.

Comparar un monitor CRT con un monitor LCD sera aun menos
gratificante debido a las diferencias inherentes a la tecnologia de
visualizacion. En una comparacién entre un CRT y un LCD, el LCD
siempre se percibird como "mas brillante" y con "mayor contraste". Esto
se debe a que la luminancia maxima de un LCD suele ser
aproximadamente el doble que la de un CRT, incluso cuando se calibran
ambos monitores para que tengan la misma gamma y el mismo punto
blanco.

Para agravar el efecto, el colorimetro organico ojo-cerebro (también
conocido como percepcién humana del color) hace que un tipo de
diferencia se perciba como si fuera otro tipo de diferencia. Incluso si dos
muestras tienen el mismo color pero diferente luminancia, se percibiran
también como diferentes en color. Asi, cuando se calibran un CRT y un
LCD al mismo Gamma y Punto Blanco y se colocan los monitores uno al
lado del otro, el hecho de que el LCD sea el doble de brillante hara que
parezcan diferentes en color aunque un instrumento registre
cromaticidades idénticas.

El sistema visual humano tiene otra potente caracteristica, denominada
"adaptacion". Por ejemplo, si pasa de una habitacién con luz
incandescente a otra iluminada con tubos fluorescentes, al principio
percibira los objetos blancos con un tinte azulado y posiblemente mas
brillantes de lo que eran. Sin embargo, al cabo de unos minutos, su
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10.

sistema visual se "adapta" al nuevo entorno y su percepcién "adaptada"
es que los objetos blancos son simplemente blancos.

La adaptacion visual nos permite utilizar dos tecnologias diferentes, como
CRT y LCD, para ver el mismo archivo de imagen con una percepcion
similar. Sin embargo, si colocamos dos monitores diferentes uno al lado
del otro y los vemos simultaneamente, el sistema visual no puede
adaptarse a ambos a la vez. Siempre apareceran diferentes (en color,
luminancia y contraste) debido a esa funcion de "comparacién" tan
sensible de la percepcion visual humana.

Por lo tanto, una comparacién de dos monitores uno al lado del otro no es
una medida razonable para determinar si se puede utilizar cada monitor
por separado y obtener resultados similares. Una prueba mejor seria
colocar cada monitor en una habitacion separada, mostrando el mismo
archivo de imagen (utilizando el mismo software). A continuacion, vea la
imagen en el monitor 1, dejando tiempo para la adaptacion visual. A
continuacion, pase al monitor 2 y deje tiempo para la adaptacion visual.

En una prueba de este tipo es importante confirmar que el archivo de
imagen que se esté visualizando tiene un perfil ICC incrustado que define
con precision su espacio de color. También que los Ajustes de Color de
Photoshop estén configurados de forma que se utilice el perfil de color
incrustado, y que cada monitor esté correctamente calibrado, perfilado y
su perfil esté configurado como el perfil de monitor actual.

¢Cual es la politica de soporte técnico de Datacolor?

Datacolor proporciona soporte técnico sin cargo adicional. Si tiene alguna
pregunta, visite nuestro sitio de soporte:

support.datacolor.com
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